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IVADAS

Skaitmeninis marketingas ir socialiniy medijy kdrimas yra
puikios asmeninio tobuléjimo priemonés.

NEET-IDEA gidas padeés jums sukurti savo autorinj filmg
naudojant paprastas medziagas ir zinias, kurias jau turite, ir
suteiks galimybe parodyti savo filmg visoje Europoje!
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IVADAS | S| GIDA

NEET-IDEA gidas paaisSkina viskg, ka reikia zinoti, norint
sukurti savo filmg, lengvai, zingsnis po zingsnio, pradedant
paruoSiamaisiais darbais, filmavimo bddais ir baigiant filmo
montavimu bei viesinimu.
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TRUMPAMETRAZIY FILMY
SPECIFIKA

N : o
Laikas: vos nuo 15 sekundziy iki 45 minuciy.
~ )\ Zanras:

~ e Animacinis Komedija

[ ]
e Detektyvas e Melodrama
e Dokumentika e Muzikinis
e Drama e Seimai
e Eksperimentinis e Siaubo
e |storinis e Trileris ir pan.
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TRUMPAMETRAZIY FILMY
IDEJA

Kaip ir kiekviename filme,
pirmiausia, reikia sugalvoti istorijg,
turincig:

* jzanga,

e déstymg

* atomazga.

TaCiau tam, kad siuzetas bdty iSpildytas, svarbu
nepamirsti laikytis taisyklés ,,paprasta, bet ne prasta”.

Per didelis kiekis detaliy ir siuzeto linijy tik apsunkins
ziarovg ir trukdys perteikti esmine idéja.

Nepamirskite tokiy sgvoky kaip ,,rodyk, o ne pasakok"
ir ,ledkalnio pasakojimas”, kurios reiSkia, kad
paprastai papasakota istorija vis tiek gali sukelti ziGrovui
emocijas ir leisti palikti detales vaizduotei!
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JZANGA | PASIRUOSIMA KURIMUI

Turite tikslg sukurti filmg iSmaniuoju
telefonu. Norite pritraukti auditorijg ir
iSlaikyti jos démesj viso vaizdo jraso
metu?

Neissipléskite ir pereikite prie esmés!
Turite zinoti, kad siekiant sukurti filma
turite jgyvendinti tris pagrindinius etapus
- pasirengimg, karyba ir post-
produkcija.

Pasirengimas karybai - tai planavimo
procesas ir uzduociy, kurios turi bati
atliktos  pries  pradedant filmavima,
jgyvendinimas. Jis apima scenarijaus
rasymg, aktoriy ir kity komandos nariy
atranka, viety paieskg, reikalingos jrangos
suradima ir biudzeto sudaryma.

Siame etape savo projektq ruosiate
filmavimui.

Erasmus+
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PLANAVIMAS PASIRUOSIMO ¢
ETAPE

Tai svarbiausias laikas, kai reikia kruopsciai pasiruosti
kiekvienam karybos etapui. Stai kodél sakoma pabaigus
pasiruosSimo etapg yra sakoma: ,Filmas iS tikryjy jau
paruostas, tik reikia jj nufilmuoti”.

K3 verta apgalvoti planavimo proceso metu?
e Sukurkite siuzetine lentg ir kadry sarasa.
e Raskite komanda, su kuria dirbsite.

e Keliaukite j filmavimo viety zvalgyba.

e PrieS pradedant filmuoti filmg, susiplanuokite biudzeta.

e Pasirinkite jrangg, kuria dirbsite.

e Pasirenkite  visus  filmui  filmavimui  reikalingus
dokumentus. Tai yra leidimai konkrecioms vietoms,
kuriose bus filmuojamos scenos, su filmavimo grupe ir
aktoriais pasirasytos sutartys ir Kt.

e Susiraskite tinkamus aktorius.
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FILMY KORIMO |GUDZIAI

Kelionés | tapimg kino rezisieriumi pradzioje reikia jgyti
jg0dziy, reikalingy sekmingam filmui sukurti.

Technologinés Zinios
Svarbu zinoti, kaip atrodo geras kadras
ir kaip ji pasiekti. Jei Zinote, Kka
turétumeéte daryti, jums bus lengva
iSmokti, kaip tai padaryti - ypac Kai
mokotés darydami!
Tai apima darbg su kamera, apSvietimu,
garsu, specialiaisiais efektais, dizainu,
postprodukciniais procesais ir kt.

KarybiSkumas
Kuriant filmg nuo pat pirmyjy kdrybinio
proceso minuciy iki paties galo svarbu zinoti,
jog visi komandos nariai turi vizijg ir tikslg.

Erasmus+
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FILMY KORIMO |GUDZIAI

Rasytinis ir vizualus istorijos o
pasakojimas STORY R
¥¥x g
Jg0dziai, reikalingi suprasti, rengti, vertinti TELLING
ir analizuoti istorijas, jskaitant rasytinius
scenarijus ir vaizdines istorijas be zodziy.

Problemy sprendimas ir lyderysté
d . O Ta reiSkia, kad nepriklausomai nuo to, ar
vadovaujate visam kdrybos procesui, ar
- t ' reZisuojate, ar dirbate uz kamery, ar kitur

- turite bati efektyvus ir lyderiaujantis kai
“= & toreikia ir taip, kaip to reikia.

Komunikacija

Kiekviename veikloje komunikacija yra raktas
j sékme. Kuriant filmus geri komunikacijos
jgadziai yra absoliuciai privalomi.  Norint
pasiekti, kad visi dalyvaujantieji turéty
vienodg wvyksmo supratimg, privalu gyt
efektyvios komunikacijos jgadzius ir jais
remtis viso kdrybinio proceso metu.

Erasmus+
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KOMANDOS NARIY ROLES

Siekiant sukurti filmg, trumpametrazj filmg, dokumentikg ar
bet kokj kitg produktg - bdtina turéti komandg, kuri padeés
pasiekti jasy tiksly.

Komandos nariy rolés, kuriy reikia kuriant filmus:

Scenarijaus autorius - prieS pradedant
dirbti su paciu karybiniu procesu, batina
turéti  turinj. Kokybiskas ir kdrybiSkas
turinys ir yra pagrindiné scenarijaus
autoriaus pareiga.

Aktoriy atrankos vadovas - tai yra

zmogus, kuris rapinasi, jog baty surinkta

aktoriy komanda, galinti jgyvendinti turima
® idéja.

Filmavimo viety vadovas - jis yra
atsakingas pagalbg uz rezisieriui, siekiant
surasti  scenarijy  atitinkancias  vietoves
filmavimui.

Erasmus+
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KOMANDOS NARIU ROLES

Kostiumy dizaineris - Sio zmogaus uzduotis
yra parinkti arba sukurti kostiumus, kurie
padety atskleisti ir jgyvendinti personazus.

Montuotojas - visas filmo turinys néra nufilmuojamas vienu
kadru, tai vyksta gabaliukais. Todél po filmavimo svarbu tureti
zmogy, kuris galés tuos gabaliukus suklijuoti | vientisg
produktg. Si uZduotis ir yra montuotojo misija filmavimo
komandoje.

Vaizdo operatorius - jis yra atsakingas uz
patj filmavimo procesa, kadry kdrimg ir
jrasyma.

Garso operatorius - atsakingas uz garso kokybe ir jraSyma.
Garso operatoriaus misija yra uztikrinti, kad jrasomas garsas
baty aukstos kokybes, be trukdziy ir atitinkantis idéjg.

o0
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KURYBINIS MASTYMAS

'i # Kdrybinis mastymas yra gebéjimas

permastyti  jprastus dalykus
remiantis kitokiu poZiariu.

Bati  karybisku reiskia  gebéti
pasisemti naujy ir originaliy

-/\‘_;D% idéjy isS prieinamos informacijos.

KdrybisSkumas susideda is jvairiy jgudziy, pvz., problemy
sprendimas, kdrybinis rasymas, dizainas, analitinis
mastymas, efektyvi komunikacija, naujy idéjy generavimas,
atvirumas naujovems ir kt.

Karybingi zmonés daznai pasitelkia skirtingus mastymo
modelius bei Zitros taskus. Kiekvienas gali tapti labiau
kGrybisku, tam reikia tik noro ir trupucio pastangy!

Erasmus+




NEET - .
N = ...

ZANRAI .

Filmo Zanras - tai tam tikra kdrybos forma,
B NQ kuriai  budingos laikui  bégant
) susiformavusios ribos ir pasakojimo
elementai. Vieni zanrai yra labai griezti, kiti
- lankstds. Jie tarnauja kaip rémai, kurie
ziarovui leidzia suprasti, ko jis gali tikétis is

filmo.

~r N/

DaZniausiai kine sutinkami Zanrai yra:

veiksmo, komedija, drama, fantastika, siauboY \::h
romantinis, dokumentika, trileris, miuziklas, fj
nuotykiy, moksliné fantastika, kriminalinis, /“\
iistorinis ar Kt. ,‘;V’
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FILMAVIMO VIETY PAIESKA

Vietos paieska - tai procesas, kurio
metu ieSkoma egzistuojanciy viety,
galin¢iy tapti  filmo  scenarijaus
jgyvendinimo aikStelémis.

Tai svarbi pasirengimo kdrybai etapo
dalis.

Tinkamos vietos pasirinkimas
uZtikrina, jog pagrindinés
filmo mintys ir idéjos bus

jgyvendintos ir lengvai
suprantamos.

Erasmus+
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FILMAVIMO VIETUY PAIESKA

FILMAVIMO VIETY PAIESKOS METU SVARBU
APMASTYTI TOKIUS ASPEKTUS KAIP:
e Atstumas: Ar turimy istekliy pakanka nugabenti visg
komanda bei rekvizitus | numatytg lokacijg?
e Leidimai: Ar norint dirbti pasirinktoje vietoje nereikia
gauti specialaus leidimo?
e Kaina: Ar jasy turimy finansiniy istekliy uztenka
visoms pasirinktoms lokacijoms?
e Aplinka: Ar lokacija atitinka filmo idejg? Ar uztenka
natdralios Sviesos? Ar néra trukdziy, kurie pakenkty
garso ar vaizdo jraSymo metu?
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SCENARIJAUS RASYMAS: TRUMPO
IR ILGO METRO FILMY SKIRTUMAI

Scenarijus - tai tekstinis dokumentas, kuriame yra
pateikiamas visas filmo turinys.

TrumpametraZiy filmy scenarijai dazniausiai remiasi viena
siuZetine linija, vienu ar vos keliais veikéjais bei
sparcia istorijos vystymosi eiga.
llgametraziy filmy scenarijai dazniausiai yra sudaryti is
daugybes puslapiy, kuriuose yra formuluojamos
sudétingos siuZetinés linijos, kuriose veikia didelis
kiekis veikéjy.

L=
-
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KAIP RASYTI SCENARJY ']

Filmo scenarijus yra tekstinis dokumentas, kuriame atsispindi
praktinis filmo idéjos jgyvendinimas.

Scenarijus susideda is:
* Dialogy

* Siuzeto isaiskinimy

* Veikéjy aprasy

* Filmavimo viety

* Laiko ir veiksmo aprasy

Scenarijui badinga tai, kad | jj yra jtraukiamos kitos karybinio
proceso ar siuzeto detalés, kurios vyksta uz filmavimo
aiksteles riby.

Taip pat galite jtraukti dar konkretesnius komponentus,
jskaitant specialiuosius efektus, rekvizitus, kaskadininkus ar
kostiumus, t. . viska, kas yra labai svarbu logistinei ktrybos
daliai.

Erasmus+
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KOSTIUMAI .

Kostiumai papildo scenografijg ir yra nepaprastai svarbus
kino  edukacijos elementas. Tinkamai parinkus
kostiumus, Ziarovai gali:

=
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e lengvai atpazinti filmo zanrg (pvz.,
vesternas ar moksline fantastika)

e Epochg, kurig filmas nori atspindéti

e Kultdrine filmo siuzeto perspektyva.

Tinkamai parinke Siuos rekvizitus galite perteikti savo mintis
ne tik per dialogus ir kameros kadrus, bet ir per nesuvaidintg
kostiumy kalba!
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FILMAVIMO PLANO .

(J3YI" RENGIMAS %

Sudarydami filmavimo tvarkarastj galite pasirinkti, kokias scenas
filmuoti, kada jas filmuoti, kur jas filmuoti ir kiek jy filmuoti
kiekvieng dieng. Laikas yra brangus resursas, ypac derinant
tokius veiksnius kaip paros laikas ir oras.

Sudarydami filmavimo plang, jsitikinkite, jog:

e Visi komandos nariai vienodai supranta
misija - komanda, kuri gali efektyviai veikti
kartu, yra esminis prioritetas.

e Sudaréte siuZetine lentg - taip sukursite
plang, kuriame kadras po kadro zinosite, kg ir
kaip turite filmuoti.

e Susidaréte kadry sarasa - tai pades
uztikrinti, jog nufilmavote visas filmui
reikalingas scenas.

e Sudéjote viska kartu - tobulas filmavimo
planas yra sukuriamas kombinuojant siuzetine
lentg, kadry sgrasg ir komandos nariy idéjas!

Atminkite, kad geras filmavimo planas atspindeés
galutinio kdrinio kokybe, todél tam butinai atiduokite
visas jegas!
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IVADAS | FILMO KURYBIN] .
PROCESA

Sekmingai uzbaigus pasirengimo karybai etapg, prasideda
filmo karybinis procesas. Siame etape kuriami svarbiausi
filmo elementai: vaizdai, vaizdo jrasai, garsai ir jgarsinimas.
Sis filmo karybos etapas dar gali bati vadinamas filmavimo
laikotarpiu. Priklausomai nuo projekto dydzio, jis gali trukti
nuo keliy valandy iki keliy ménesiy

Filmo karybiniame procese dalyvauja daug

papildomy zmoniy. Svarbiausieji:

e Kameros operatorius
e Scenografas

o Aktoriai

e (Garso operatorius

e \isazistas

e Produkcijos koordinatorius
e Filmo prodiuseris

A Erasmus+
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VAIZDO JRASYMO s
TECHNIKOS

Filmuoti vaizdo jrasg gali bati Siek tiek sudeétinga, ypac jei
naudojate iSmanyjj telefong, taciau rezultatas vis tiek gali
priblokstil Naudodamiesi toliau nurodytais vaizdo jraSymo
metodais jgausite galig transformuoti savo filmg ir uzfiksuoti
scenas taip, kaip is tiesy norétumete!

Vaizdo jraSymo technikos:

o [Slaikykite kamerg stabiliai
ISbandykite skirtingus filmavimo
kampus

e Pasiruoskite  vaizdo  jrasSymui
patalpose

e Apgalvokite apsSvietimg

e Filmuokite kadrais, ne visg turinj is
karto

e Pagalvokite  apie  tai,  kaip
jréminsite kadrus

Erasmus+
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APLINKA IR e
APSVIETIMAS

Aplinka ir apsvietimas yra labai svarbas, nes jie daro jtaka
vizualiniam poveikiui ir flmo atmosferai. Jis turi atitikti
veikéjy psichologijg, Zanrg ir pasakojimo bada.

Natdralus apsvietimas yra geriausias. Filmuodami patalpose
pirmiausia pasirinkite kameros kampa, jvertinkite
natdralios Sviesos kiekj ir tada nustatykite pagrindinj ir
pildomajj apSvietima.

Blogai parinkta aplinka ir apsvietimas gali stipriai sutrikdyti
net ir paties jdomiausio filmo kokybe.

AN

G
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GARSO JRASYMO
TECHNIKOS

Brangi profesionali garso jranga néra batina filmui uzbaigti!

Siais laikais iSmanieji telefonai gali labai kokybiskai
fiksuoti garsa.

Taip pat yra programy, skirty garsui redaguoti po filmavimo.
Jrasinedami garsg, pasirinkite tylig vieta be aido ir
trikdanciy garsy (pravaziuojanciy automobiliy, véjo ir pan.).

Atsisiyskite mobiliaja balso jraSymo programéle. Jei norite
investuoti | savo filmg, galite apsvarstyti galimybe jsigyti
profesionaly mikrofona.

Erasmus+
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PATARIMAI FILMUOJANT »
ISMANIUOJU TELEFONU

Pateikiame jums Kkelis naudingus patarimus, norint kurti
kokybiskg vaizdo turinj iSmaniuoju telefonul!

o J
Padg I

e Aktyvuokite skrydZio reZzima siekiant iSvengti trikdziy!

¢ Visada pasikraukite mobilyjj telefona.

e Patikrinkite, ar jrenginyje yra pakankamai laisvos
vietos.

¢ Laikykités savo filmavimo plano.

o AtsiZvelkite j kadry sarasa.

A Erasmus+
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PATARIMAI FILMUOJANT
ISMANIUOJU TELEFONU

¢ Venkite automatinio priartinimo.

o UZtikrinkite kameros stabiluma. Tai galite pasiekti
laikydami jrenginj abiem rankomis, naudojant trikojj ar
asmenukiy lazda.

e Atkreipkite démesj j apSvietima.

¢ Pirmojo bandymo metu patikrinkite garso kokybe.

e Atsiminkite trecdaliy taisykle
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IVADAS | POSTPRODUKCIJA .

Postprodukcija - tai paskutinis filmo
kirybos  etapas, kurio metu

redaguojate visg medziagg ir -
PRODUCTION
sukuriate galutinj rezultata! SCENE

DIRECTOR

CAMERA
DATE

Postprodukcijg sudaro:

e Turinio redagavimas - kiekvienas kadras yra
redaguojamas ir sudedamas pagal laiko linijg
e Spalvy korekcija - kiekvieno kadro spalvos yra

koreguojamos tam, kad Dbaty uztikrintas = spalvy
vientisumas ir bendra estetika.
o Grafiniai efektai - pridedami tekstai, grafika, subtitrai.

e Garso redagavimas - neredaguoty garso jrasy
sinchronizavimas, papildomy garsy jkelimas, muzikos
jtraukimas.

e Rinkodara ir platinimas - tinkamy platformy ir prieigos
buady pasirinkimas tikslinei auditorijai pasiekti

e ®
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SKAITMENINES MEDIJOS TURINYS *
IR AUTORIY TEISES

Kuriant filmg svarbu teisingai naudoti skaitmeninés medijos
turinj. leskodami vaizdo jrasy, muzikos, scenarijy ir pan.,
pirmiausia turite gauti turinio savininko leidima. Taip
uztikrinama, kad visi saugiai, saZiningai ir atsakingai
naudojame internetinj turinj.

Labai svarbu, kad visi suprastume (kaip karéjai), kaip
autoriy teises reglamentuojantys teisés aktai daro jtakg
mdadsy sukurtam darbui.

Autoriy teises reglamentuojanciuose teisés aktuose
nustatyta, kad pirminis skaitmeninés ziniasklaidos turinio
kdréjas yra saugomas pagal Europos teise. Tai reiskia, kad
negalima kopijuoti ar atkurti svetimo Kkdrinio.
Noredami tinkamai naudoti internetinj turinj (kurio
nesukdreéte), pirmiausia turite pateikti tinkama nuoroda,
Saltinj arba gauti savininko leidima.

@\
\
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ATVIROS PRIEIGOS
REDAGAVIMO SISTEMOS

Redaguodami vaizdo jrasus galesite iSdeéstyti ir suplanuoti savo
filmg taip, kaip norite, kad jis baty matomas, o ne taip, kaip
ji nufilmavote.

Toliau pateikiama naudinga atviros prieigos vaizdo ir garso
redagavimo programiné jranga. Tai leidzia lengvai ir greitai
redaguoti filmuotg medziaga.

Vaizdo redagavimo Garso redagavimo

programiné jranga programiné jranga

iMovie Audacity
OpenShot GarageBand
Capcut WavePad

Erasmus+
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VAIZDO REDAGAVIMO
TECHNIKOS

1. Apmastykite kadrus prie$ karpydami medZiaga:
Tai padés pasiekti paprastg ir aiSky turinio srauta.

2. Jvaldykite montaZa:
Trumpos iStraukos padés parodyti istorijos eiga.

3. |siterpkite j veiksma:
Tai sudomins zidrova ir isryskins veiksmg scenoje.

4. Panaudokite iSkirptus kadrus
Tai gali suteikti istorijai gilumo, nes demesys bus nukreiptas
ne j veikéjus, o] sceng.

5. Suderinkite iSkarpas
Tai gali padeti jums atskirti ar sujungti laiko tarpsnius bei
vietoves.

Erasmus+
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GARSO REDAGAVIMO e
BUDAI

1. UZtikrinkite garso kokybe:
|sitikinkite, kad jraSomas garsas yra auksto lygio.

2. Naudokite patikimg atvirojo kodo programine

jranga:
Tai padeés sukurti aukstos kokybes filmo garsa.

3. Nustatykite garsumo lygius:
Visus naujus garsus jkelkite nuliniu lygiu. Tai padés nustatyti
atskaitos taska.

4. Naudokite kambario tong / foninj triukSma:
Jrasykite nataralius garsus ir suteikite autentiSkumo.

5. Visada iSsklaidykite naujus takelius:
Kad garsas atrodyty natdralesnis, jtraukite issklaidymg ir
suliejima.

,, 4 Erasmus+
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Praleiskite
darbaulaukj:
Niekada nelaikykite byly
darbalaukyje.

Praleiskite
atsisiuntimy aplanka:
Laikykite bylas jiems
tinkamuose aplankuose.

Nedelsiant
iSsaugokite byla
|praskite saugoti failus,
kai juos atsisiunciate.

BYLY ZENKLINIMAS
IR SAUGOJIMAS

Svarbiausi patarimai:

Datuokite bylas:
Tai pades atpazinti
failus.

Reguliariai
rasSiuokite bylas:
Sekite, kur saugomos
ir zenklinamos bylos.

Bukite konkretas:
Nurodykite konkrecius
faily pavadinimus, kad
zinotumete, kaip juos
rasti atliekant paieska.

Erasmus-+
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POKURYBINE RINKODARA

Pasidalykite savo Sedevru su
pasauliu!

Siame svarbiame etape turite papasakoti pasauliui apie
savo sukurtg Sedevrg. Siam filmui vieSinti reikés pasitelkti
Ziniasklaida. Taciau...

Kaip vieSinti rezultatus turint maza biudzetg?

Nesijaudinkite! Yra daugybé bady, kaip reklamuoti save
neisleidziant jokiy (arba daug) pinigy. Pradékite nuo:

-
~ ¥
o

e Elektroninio pasto rinkodaros
e Tiesioginiy Zinuciy siuntimo
e Socialinés Ziniasklaidos

Erasmus+
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MEDIJOS PROJEKTY BENDRINIMAS o~
IR VIESINIMAS

Galite pradéti nuo el. pasSto ir tiesioginiy praneSimy
rinkodaros plano kdarimo!

Kaip parasyti gera Kaip daugialypés terpés
reklaminj el. laiSka? praneSimy siuntimo
programos gali padéti?
e Pridékite vaizdo jraso

nuotrauka / ekrano e Tai - nebrangus
nuotrauka. rinkodaros kanalas!
e Temos eilutes e Apima ,WhatsApp”,
apsvarstykite karybiskai. ~Facebook Messenger”,
e Paraginkite Zmones LViber”ir kt.
dalintis jasy vaizdo jrasu e Apsvarstykite galimybe
internete. patikrinti
daugiakanalius
forumus.
G
L]
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KITAS ZINGSNIS?
METAS DALINTIS!

Atminkite, kad norédami sékmingai reklamuoti filma
internete, turétumeéte pradeéti nuo geros kokybés nuotrauky
ir puikaus turinio.

K3 reikia turéti mintyje:

Susikurkite savo
filmo duomeny
baze

Sukurkite IMDB Jtraukite savo
puslapj auditorija

Investuokite j Prenumeruokite
reklama internetinius
socialiniuose filmy

tinkluose tinklarascius

Pasitelkite
reklaminius
triukus

Sviesa, kamera,
veiksmas!

Erasmus+
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IR GALIAUSIALI - E. SAUGUMAS!

Parduodant trumpametrazius filmus internete labai
svarbu galvoti apie tris e. saugumo aspektus: turinj,
kontaktus ir elges;.

Norédami apsisaugoti internete, taip pat turétumeéte:

e Vengti dalytis dezinformacija internete.

e Turéti tvirtg slaptazodj savo socialinés ir skaitmeninés
Ziniasklaidos platformose.

¢ Naudoti ugniasiene.

e Saugotis jtartinos veiklos, praneSimy, paskyry profiliy ir
svetainiy.

Erasmus+
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PASIEKETE AUDIOVIZUALINES
KURYBOS MOKYMO MODULIY
PABAIGA!

Sveikiname!!

Dabar jusy eilé
panaudoti visa tai,
ka suZinojote, kad

iSugdytuméte

kertinius savo
gyvenimo jgudZius!

Erasmus+
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MedZiaga parengta jgyvendinant Erasmus+
projekta "Supporting Digital Native NEETs Back to
Mainstream Education, Training and
Employment" (NEET-IDEA)

Europos Komisijos parama Sio leidinio rengimui nereiskia
pritarimo jo turiniui, kuriame pateikiama autoriy
nuomoneé, todél Europos Komisija negali bati laikoma
atsakinga uz informacijg panaudotg Siame leidinyje.

,, 4 Erasmus+
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