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JVADAS

NEET-IDEA parengé jaunimo organizacijy ir mokytojy, dirban€iy su NEET, partnerysté. Tai
padés skaitmeniniu bldu, naudojant iSmaniuosius telefonus, tobulinti marginalizuoty NEET
jgUdZius. Sillydama jaunimui patrauklig skaitmening mokymosi medZiagg, NEET IDEA
skatina dalyvius ugdyti naudingus jgldZius, formuoti elgesj ir keisti poZiUrj | tai, kaip ateityje
vel pradéti mokytis ar jsidarbinti. Dirbdami savo gamybos komandose, kurdami Siuos
kQrybinius projektus, jaunuoliai taip pat ugdys pagrindinius jgdZius ir kompetencijas kitose

daugelyje sriCiy.

Prioritetas — padeéti jauniems suaugusiems NEET jaunuoliams padidinti pasitikéjimg savimi,
iSmokti pagrindiniy raStingumo, bendravimo, skaiCiavimo, darbo komandoje, kultlrinio
sgmoningumo ir saviraiSkos, pilietinés ir socialinés kompetencijos, klrybiSkumo, kritinio
mastymo, skaitmeniniy, bendravimo, vadybos, sprendimy priémimo jgudziy ir kt. Taip

skatinamas aktyvus jauny suaugusiyjy tikslinés grupés asmeny mokymasis.

Kurdami filmg, Siame projekte daugiausia démesio skirsime vlogams, tinklarasCiams ir
nuotrauky dalijimosi platformoms, kaip jvairioms jterptinio mokymosi formoms. Taip bus
ugdomi NEET jaunuoliy gebéjimai naudotis |vairiais jgUdZiais jvairiose Ziniasklaidos

aplinkose.

Projektas NEET IDEA suteikia besimokantiesiems galimybe kelti kvalifikacijg skaitmeninés ir
socialinés Ziniasklaidos kdrimo srityje. Bendradarbiaudamas su pedagogais, projektas taip
pat skatina specialiai pritaikytus neformaliojo mokymosi iSteklius, susijusius su skaitmeninés

ir socialinés Ziniasklaidos kdrimu.
Kas yra NEET?

NEET (angl. Niekur nesimokantys ir nedirbantys asmenys) — tai 20-34 mety amZiaus jauni
suaugusieji, kurie nesimoko ir nedirba. Kiekvienoje Salyje NEET procentas skiriasi, taCiau ES
jis gali siekti 20,9 %. Patekimas | Sig kategorijg gali turéti ilgalaikj poveikj asmenims ir
kiekvienos valstybés ekonomikai. Kvalifikacijos stoka ir skirtinga socialiné aplinka Sias

visuomeneés grupes stumia j paribj ir prisideda prie didéjanCios socialinés izoliacijos. Tyrimais
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nustatyta, kad siekiant integruoti NEET j visuomeng, skaitmeniné ir Ziniasklaidos gamybos

aplinka yra puiki asmeninio tobuléjimo priemoné.

NEET IDEA tikisi uzmegzti rySj su NEET per svarbias mokymosi aplinkas. Tai reiSkia, kad
mokymy uzduotys, kurias jie atliks, padés plésti jy Zinias ir tobulinti geb&jimus bei jglidZius.
Tai palengvins ir paskatins jaunus suaugusius NEET asmenis pasidalinti savo istorijomis. NEET
IDEA esmé — siekis suteikti i$ visos Europos jauniems Zmonéms galimybe kino priemonémis

iSrySkinti savo nuomong, vertybes ir susirlipinimg dél juos supancCio pasaulio.

NEET IDEA projekte dalyvauja septynios organizacijos: VS| Inovaciju Biuras (Lietuva),
Druzhestvo Znanie (Bulgarija), AKLUB Centrum Vzdelavani a Poradenstvi (Cekija), The Rural
Hub (Airija), ARPIS Asociacion Regional para la Inclusion Social (Ispanija), Osrodek
Szkoleniowo—Badawczy INNEO (Lenkija), Callidus Ustanova za Obrazovanje Odraslih
(Kroatija). Jauny suaugusiy NEET asmeny komandos turéty sukurti apie 70 trumpametraZiy
filmy, kuriuos visiSkai sukurs, pagamins ir sumontuos jauni Zmonés, naudodami tik savo

iSmaniuosius telefonus ir nemokamg atviro kodo programing jranga.

Siekdama padéti Siai sgveikai, NEET IDEA ketina skatinti NEET ir jy bendraamziy kritinj ir
kdrybinj mgstymg. Siekiant prisidéti prie Sio projekto miSraus mokymosi iniciatyvos,
pedagogai turi suprasti pagrindinius ir tarpinius jglidZius, kurie egzistuoja skaitmeninéje ir
Ziniasklaidos gamybos aplinkoje. IStekliai turéty motyvuoti NEET asmenis ugdyti kritinj
magstyma, tyrinéjimo jgldZius, organizacinius gebéjimus ir susipaZinti su skaitmeninio
raStingumo jgludZiy jgyvendinimu. Jauny suaugusiy NEET asmeny praSoma sukurti

trumpametrazius filmus, susijusius su pagrindine tema —,,Mano svajoniy darbas” .

Dalyviai turi galimybe savo kUrinius parodyti kolegoms septyniose skirtingose ES Salyse. Toks
metodas gali padéti besimokantiesiems daugiau suZinoti apie save ir suZinoti apie kitus
asmenis i$ jy kdriniy. IStraukose pateikiami Sablonai, skirti jvairiems parengiamojo, gamybos
ir pogamybinio etapams, kurie padés jiems kurti filmus. Asmenys gali pasinaudoti Sia
galimybe ir patobulinti savo filmy kdrimo jgldZius, kartu sumaniai pristatydami ir
analizuodami uZimtumo sgvoka. Siame priemoniy rinkinyje pateikta veikla padeda
suaugusiyjy Svietéjams suteikti balsg jauniems suaugusiems NEET asmenims tam, kad jie

galéty jsitraukti | karjeros planavimo procesus pasitelkdami filmy kdrimo priemones. NEET
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IDEA projekto iStekliai sillo mastyseng, kuri skatina dalyvius jsivaizduoti ateitj, kurioje

uZimtumas vaidina svarby vaidmenj jy gyvenime.

Bendravimo internetu priemonés pakeité mums Zinomg pasaulj. Siandien mums nebereikia
laukti dieny ar savaiCiy, kol Zmonés atsakys j mlsy Zzinutes. Turédami iSmaniuosius
telefonus po ranka, jaunuoliai turi galimybe naudotis puikia priemone lengvai ir praktiSkai

kurti savo trumpametraZiy filmy kdrinius.

NEET IDEA daugiausia démesio skiria jauny suaugusiy NEET jaunuoliy jgudziy ir poZilrio,
skatinanCiy asmeninj augimg ir savirealizacijg, ugdymui. Sis projektas orientuotas ]
pasitikéjimo savimi ir savigarbos ugdymg dirbant komandoje, blnant gerbiamam ir gerbiant
kitus. Projektas NEET IDEA suteikia jauniems suaugusiesiems galimybe tapti filmavimo
komandos dalimi, skatinant besimokanCiuosius kurti jvairiy tipy trumpametraZius filmus,
pavadintus ,Mano svajoniy darbas”. Sie kdriniai gali bati jvairGs: komedija, dokumentinis
filmas, trumpametrazis filmas rimta tema ir t.t. Visa tai gali blti kuriama patogiai

naudojantis iSmaniuoju telefonu!

NEET PROJEKTO TIKSLAI

NEET IDEA projekto metu dalyviai susipaZins su trumpametraziy filmy tyrimais, istorijos
kdrimu, scenarijaus raSymu, planavimu, projektavimu, pristatymu, filmavimu, montavimu ir
gamyba. NEET IDEA atveria daug galimybiy jauniems Zmonéms mokytis dél daugybés
vaidmeny, susijusiy su Ziniasklaidos kdrimu Sis projektas gali padéti jauniems Zmonéms
jveikti asmenines baimes ir klidtis, trukdan&ias naudotis Svietimo iStekliais. Sj paskatinimg
dar labiau sustiprina galimybé dalyviams akredituoti savo mokymasi ir padidinti motyvacijg

testi mokyma3si pagal Open Badges Framework.

NEET-IDEA sillo skaitmeniniu bldu, pasitelkiant iSmaniuosius telefonus, tobulinti NEET
asmeny jgldZius. Daugiausia démesio bus skiriama raStingumui, bendravimo jgldZiams,
skaiCiavimui, komandiniam darbui ir kt. Kurdami filmus, Siame projekte nagrinésime vlogus,
tinklarascCius ir nuotrauky dalijimosi platformas kaip jvairias jterptojo mokymosi formas. Taip
bus ugdomi NEET jaunuoliy gebé&jimai naudotis jvairiais jglidZiais jvairiose Ziniasklaidos

aplinkose.
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NEET IDEA taip pat siekia, jog suaugusiyjy Sviet€jai geriau suprasty skaitmenine aplinkg
tam, kad jiems baty lengviau ir paprasCiau dirbti su Siuolaikine skaitmenine bendruomene,
kuriy kasdienybéje technologijos yra jsitvirtinusios. NEET IDEA pripazjsta, kaip svarbu, kad
skirtingos kartos susivienyty ir dirbty kartu, siekiant skatinti jaunimo mokymagsi ir

uzZimtuma.

Projekto NEET IDEA metu mokysime suaugusiyjy Svietéjus naudotis ir susipaZinti su jvairiais
specialiai pritaikytais mokymosi metodais, kurie padés jtraukti jaunus suaugusius NEET
asmenis ir ugdyti jy pasitikéjimg savimi bei kompetencijas. 18nagrinéje neformaliojo
ugdymo metodus, pedagogai galés taikyti daugybe bldy, kaip padéti jauniems
suaugusiesiems vél pradéti mokytis ir Zengti pirmuosius Zingsnius planuojant karjerg
skaitmeninés ir socialinés Ziniasklaidos sektoriuose. Siuo projektu pedagogai skatinami
mokytis ir taikyti integruoto mokymo metodus, kad uzmegzty rySj su NEET jaunuoliais ir

padeéty jiems grjzti j Svietimo, uZimtumo ar mokymo sistema.

lvadas j tyrinejimu pagrjstg ir integruotg mokymasi

Kvalifikacijos tobulinimo programoje nagrin€jami jvairls pedagogy ir pagalbiniy darbuotojy
vaidmenys integruotojo mokymosi aplinkoje. Joje daugiausia démesio skiriama internetiniy
mokymosi aplinky, kurios labai patrauklios NEET tikslinés grupés jauniems suaugusiesiems,
paplitimui. Tiesioginiy uZsi€mimy metu daugiausia démesio skiriama ugdytojy
kompetencijai ir pasitikéjimui savimi ugdymui, kad jie galéty kurti skaitmeninés medijos
projektus ir trumpametrazius filmus su savo bendruomenés NEET jaunuoliais. Taip pat
akcentuojamos pagrindinés jtraukimo strategijos, kurias galima taikyti siekiant sudominti
Siuos sunkiai pasiekiamus besimokancCiuosius. Sia programa uZtikrinama, kad suaugusiyjy
Svietejai gebéty naudotis internetiniais mokymosi iStekliais ir patogiai atlikti internetines
uzduotis. Suaugusiyjy Svieté€jai yra tinkamai apmokyti taikyti miSriojo mokymosi modelius,
kad suprasty internetinio mokymosi naudg ir gerai Zinoty su internetine aplinka susijusig
rizikg. NEET IDEA kvalifikacijos tobulinimo programa labai prisideda prie marginalizuoty

grupiy jtraukimo plétros daugelyje Svietimo staigy.
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Integruoto mokymosi raktas sillo keletg priemoniy, padedancCiy pedagogams nukreipti
NEET's | parengiamuosius, gamybos ir postprodukcijos etapus, taip sukuriant trumpametrazj

filmg ,,Mano svajoniy darbas".

Pedagogy kvalifikacijos tobulinimo programa moko pedagogus, kad jie dirbdami su jaunimu
galéty naudoti integruotus ir tyrimais pagrjstus mokymosi iSteklius bei suteikty ziniy apie
filmy gamybos ikigamybinius, gamybos ir pogamybinius etapus. Tai reiSkia, kad jie gali
tinkamai naudoti skaitmenines medijas ] NEET mokymosi aplinkg ir trumpais vaizdo jraSais

pateikti paaiSkinimus besimokantiesiems.

Tyrinéjimais grindZiamo ir integruoto mokymosi pagrindas — suteikti jauniems pedagogams
priemones, kurios padéty mokyti jaunus Zmones kurti trumpametraZius filmus per praktine
veiklg ir pratimus. Taip jie sukurs savo filmus, paremtus tema ,Mano svajoniy darbas”. ai bus
pagrindinis jaunimui skirto projekto NEET IDEA pasiekimas ir rezultatas. IStekliy jgijimo
mokymosi procesas, paremtas pagrindiniais tyrin€jimu grindZiamo ir integruoto mokymosi
jgUdZiais. Naudodamiesi Siais iStekliais NEET turés reikiamy priemoniy bendrauti su
jaunimu ir suteiks jiems reikiamy jgldZiy kurti trumpametrazius filmus.
Siy itekliy tikslai:

— Praktinés uZduotys, pagrjstos integruoto mokymosi ir tyrinéjimo metodais, kurias jauni
darbuotojai gali naudoti savo mokymo praktikoje.

— Suteikti besimokantiesiems praktiniy Ziniy apie trumpametraZziy filmy krima.

— Mokymas NEET's, kaip pereiti kiekvieng filmo klrimo etapg.

— Pagrindiniy minkStyjy jgldZziy didinimas maZiau galimybiy turinCiam jaunimui.

— Socialiniy ir pilietiniy klausimy refleksijos skatinimas.

NEET IDEA sillo filmuoti naudojant iSmanuyjj telefong — tai prieinamas ir jperkamas bldas.
Pastaraisiais metais iSmanieji telefonai iS skambancCiy kiSeniniy plyty virto nejtikétinomis

mobiliojo turinio kdirimo maSinomis. Projektas NEET IDEA leis jums pasinerti | paZintine
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keliong, kurios metu bus nagrinéjami trys etapai, kaip sukurti vaizdo jrad8g iSmaniuoju
telefonu. Vienas svarbiausiy dalyky — patraukti Zilrovo démesj vaizdo jraSo pradzioje.
Zmonéms, sparCiai virstant vis labiau iSrankesniems, démesio iSlaikymas néra toks, koks
buvo anksC€iau. Sukurkite jsitraukimo jausmg iS anksto, kad Zmonés noréty Zilréti toliau.

Norite pritraukti auditorijg vaizdo jraSo metu? Sutrumpinkite ir pereikite prie esmeés.

Siuose iStekliuose, kuriuose jaunuoliai mokomi apie pagrindinius vaizdo jrasy kdrimo etapus
(parengiamajj, gamybos ir pogamybinj), naudojami |jvairls specialiai jiems pritaikyti

mokymosi metodai, kad jaunuoliai jsitraukty ir jgyty pasitikéjimo savimi bei kompetencijos.
Bus taikomi du metodai, t. y. integruotas mokymasis ir tyrinéjimu grjstas metodas.

Tyrin€jimu pagrjstose priemonése taikomas aktyvus mokymosi metodas, leidZiantis
mokiniams nustatyti ir iStirti problemas ir rlpesCius, kad galéty sukurti informacijg ar
sprendimus. Naudodamiesi Siomis priemonémis besimokantieji gali uZbaigti mokymosi
procesq ir sukurti savo trumpametraZius filmus, taip pat tobulinti pagrindinius tarpdalykinius
minkStuosius jgUdzius, pavyzdZiui, socialines ir pilietines kompetencijas, bendravimo
jgUdZius ir kt. Integruoto mokymosi galimybése taikomas praktinis poZilris j mokymasi.
Besimokantieji bus vedami per jvairig praktine veiklg, kad tobulinty savo jglidZius kuriant
trumpametrazius filmus naudodamiesi prototipais, modeliais ir pavyzdZiais.Suaugusiyjy

Sviet€jai padés jaunuoliams atlikti praktines veiklas pagrindiniuose filmy kdrimo etapuose.

Nurodymai Svietejui

PrieS pradédami taikyti tyrinéjimu pagrjstg ir jterptajj mokymosi metodg su savo mokiniais,
turétuméte bati tinkamai susipaZine su jo turiniu i$ tiesioginiy mokymy pagal pedagogy
kvalifikacijos tobulinimo programag. Prie$ pradédami, turite surengti mokiniams uZsiémimus

apie iStekliuose esantj turinj.

P4

Tyrimais pagrjsty ir integruoty mokymosi iStekliy sgvadas —
struktira
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Pirmieji Zingsniai
Kultdrinis e Paklauskite apie pirmuosius vaizdo jrady
sgmoningumas kQrimo Zingsnius, kaip organizuoti savo idéjg,
ir raiska S R
kuo  skiriasi istorijos iSdéstymas nuo
scenarijaus kdrimo.
® |[storijos apmaty ir scenarijaus klrimo tyrimai
e |Zvalgos apie temas per tokias veiklas, kaip:
- Mano svajoniy darbas
- Nedarbo problemos
- Ateities jsidarbinimo galimybés
® Pratimas: naudodamiesi tyrimo priemone,
scenarijaus forma parenkite istorijg apie vieng
garsy Zmogy.
SkaiCiavimo BiudZeto ir laiko valdymas
jgudziai e Filmo projekto biudZeto sudarymas
Filmavimo veiklos planavimas
Laiko valdymo jgludZiy apskaita visiems
komandos nariams
RaStingumas Dokumenty tvarkymas
e Teisiniy formy, atsakomybés apribojimy ir
leidimy dokumenty rengimas
e PraneSimy spaudai ir naujienlaiSkiy straipsniy
raSymas
® Scenarijaus kdrimas scenarijui,
dokumentiniam filmui ir kt.
Pilietiné ir SiuZetiné lenta, apsiZvalgykite aplink save
socialine e Informacija apie siuZetiné linija, kas yra
kompetencija siuZetiné linija, kam ji reikalinga, kaip sukurti
siuzetine linijg.
e Atlikite tyrimg, kad atsakytuméte | uzklausas
apie siuzetines linijas.
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® Pratimas: pasirinkite aktualig problemg,
sukurkite istorijg ir siuzetine linijg.

Komandinis Planas

darbas e Paklauskite, kas yra pasirengimo gamybai
planavimas, kokie yra jo etapai, nuo ko
pradéti, kokias  naudoti  Ziniasklaidos
priemones (elektronine knyga, vaizdo jrasg ir
pan.), kuo skiriasi komedija nuo interviu ar
dokumentinio filmo?

e Pratimai: Dalyviy bus papraSyta sudaryti
grupés sutartj, uZduoti klausimus, j kuriuos jie
noréty gauti atsakymus, pasikalbéti apie
interesus, pomeégius ir talentus, kad buty
galima suprasti kiekvieno kompetencijas.

Scenos nustatymas

KdrybiSkumas e Paklauskite, kg reiSkia scenos nustatymas,
kaip tai padaryti, kaip scenos nustatymo
pasirinkimai susije su poveikiu, atmosfera ir
Zinute, kurig norite perteikti vaizdo jraSe.

e Gamybos etapo pradzZioje atlikite tyrimg apie
tai, kas yra scenografija ir kodél ji svarbi.

e Pratimas: apibréZkite  kuriamg scena.
Jsivaizduokite, kad norite sukurti sceng su
jaunuolio kambariu. Pagalvokite, kaip Sio
kambario aplinka leis suprasti asmens
asmenybe ir istorijg, kurig norite papasakoti
(ar miegamasis netvarkingas, ar
nepriekaiStingas? Ar ant sienos kabo
muzikiniai plakatai? Ar ant grindy guli

drabuZiai?).
Kritinis Sprendimy priémimas
mastymas e Kandidaty j interviu ir temy dokumentiniam

filmui paieSka
e Derybos dél saugos ir jos uztikrinimo
filmavimo aikSteléje

e Problemy Salinimas filmavimo aikSteléje
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Skaitmeniniai
jgldziai

Kaip sukurti filmg

e ISmaniyjy telefony naudojimas vaizdo
jraSams fiksuoti

e Zinios, kaip naudotis redagavimo
programélémis iSmaniuosiuose telefonuose

e Zinios, kaip sujungti $ias programas, kad blty
sukurtas vienas vaizdo jraSas

Bendravimo
jgudziai

Interviu metodai

e Klausimas apie pokalbio metodus, kokie
metodai egzistuoja, kas yra vox—pop klausimai,
kodél svarbu i§ anksto pasiruo$ti pokalbiui.

e Interviu metody tyrimas.
Pratimas: JUs dirbate vietiniame televizijos
kanale ir jOsy papraSoma nufilmuoti vaizdo
jra8g apie tai, koks yra jUsy svajoniy darbas,
ka Sis darbas turéty turéti ir pan. Grupése
paruoSkite savo vox pop klausimus ir iSeikite ]
gatve daryti interviu. Vienas grupés
besimokantis filmuos vaizdo jraSg, o kitas
uzduos klausimus Zmonéms.

Iniciatyvumas

Vaizdo skelbimai

e Paklauskite apie filmavimo budus ir apie tai,
kas yra vaizdo reklama, kokie yra jos elementai
ir kaip pritraukti auditorijos démes;.

e Filmavimo technikos ir vaizdo reklamy
formato tyrimai.

e Pratimas: suraskite jmone ar NVO, teikianCig
paslaugas jaunimui, ir sukurkite apie jg vaizdo
reklamag.

Loginis
mastymas

Redagavimas ir kiti pogamybiniai metodai

e [SsiaiSkinkite kokie yra geriausi garso
redagavimo bUdai, kaip | vaizdo jraSus jtraukti
muzikg, redaguoti dialogus ir tiesioginius
jraSus, pridéti garso ir specialiyjy efekty.

e Atlikite tyrimg, kad atsakytumeéte j uZklausg ir
atliktuméte uZduotj.
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e Pratimas: sumontuokite garso jra8g ir dialogus
bei pridékite muzikg prie ankstesniuose
pratimuose sukurtos vaizdo reklamos. Tada
taip pat pridékite garso efekty.

Vaidmeny priskyrimas po gamybos

Valdymo

igldziai e Klausimas apie vaidmeny valdymg po
gamybos, kokius vaidmenis priskirti, kaip
sgZiningai elgtis priskiriant vaidmenis. Kokiy
problemy gali kilti Siame etape ir kaip jas
spresti. Kodél naudingi valdymo ir deryby
jgldZiai.

e Tyrimai, kuriais siekiama atsakyti j klausimus.
Pratimas: esate k3 tik filmg sukures reZisierius
ir turite paskirti savo komandai po filmo
kUrimo atliekamus vaidmenis. Suplanuokite,
kas kokius postprodukcijos darbus atliks ir
paskirkite jy vaidmenis savo filmo komandai.

Rinkodara po gamybos ir skaitmeninés Ziniasklaidos

Sprendimy platinimas

priemimas e Paklauskite apie rinkodaros po gamybos ir
skaitmeninés Ziniasklaidos metodus.
Tyrimas apie uzklausa.

® Pratimas: sukdréte vaizdo reklamg
organizacijai, teikianCiai paslaugas jaunimui.
JUsy papraSyta reklamuoti §j vaizdo jrasg, kad
jis pasiekty kuo daugiau Zmoniy. Turite
nustatyti naudingiausias socialines medijas ir
platformas, kuriose galétuméte skelbti vaizdo
jra8ag, taip pat turite patikrinti jy sglygas,
paslaugy jkainius ir pan. Kai tai padarysite,
paskelbsite vaizdo jraSg ir pradésite rinkti
sekéjus.

PRIESGAMYBINIAI ISTEKLIAI
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ISankstiné

gamyba Pirmieji Zingsniai

IStekliy tikslas

Suprasti vaizdo jraSy klrimo pagrindus ir kaip organizuoti savo idéjas. Be to, pratimas leis
pagalvoti, kaip pateikti jus dominanCig istorijg, kad galétuméte jg pristatyti kitiems ir leisti
jiem iSvysti jusy poziurj.

Galutinis rezultatas: Scenarijaus istorijos suklirimas naudojant tyrimo metodus
ReikSminiai Zodziai: parengiamoji gamyba, scenarijus, pasakojimas, tyrimas

Laikas: 2 val. 45 min.

Jvadas

Scenarijus yra filmo klirimo pagrindas. Jis yra daugelio filmo komandos Zmoniy darbo jrankis.
Scenarijus lemia filmo biudZetg, filmavimo grafikg ir filmavimo vietos nustatymg. Todél geras
scenarijus yra labai svarbus visos gamybos s€kmei.

Jau seniai svajojate apie savo filmo klirimg. Pagaliau turite galimybe jgyvendinti savo svajone!
Jau turéjote keletg idéjy savo filmui, bet po greitos perzilros nusprendéte sukurti biografine
istorijg apie vieng i$ Zymiy Zmoniy, kuriais Zavités... Taigi imkités darbo!

1 uzduotis — Istorijos iSdéstymas

Laikas: 30 minucCiy
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: Individuali uzduotis

Pirmiausia iSvardykite keletg garsiy ir s€kmingy Zmoniy,
kuriais Zavités. Atlikite tyrimg naudodamiesi nemokamomis
ir prieinamomis paieSkos priemonémis, tokiomis kaip
,Google”, ,Bing“, ,YouTube”. Tada turésite iSvardyti savybes,
kurios jus Zavi Siame asmenyje. Atlikite minCiy Zemélapj ir iSvardykite savybes ar svarbius
veiksnius, kuriais Zavités asmenyje, ir suZinokite, kaip jis to pasieké.

Kurdami §j minCiy Zemélapj galvokite apie:
e Kodél pasirinkote Sj asmenj?

e Kokj jspudij jis jums paliko?

e Ar norétumeéte ateityje daryti tg patj?
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Stai keletas nuorody, kurios gali jums padéti, jei negalite nuspresti, kg norétuméte aprasyti,
arba jei dar nesate susipazine su minCiy Zemelapiy krimo technika:

e _https://zapier.com/blog/mind—mapping—tutorial

e https://www.themuse.com/advice/9—famous—people—who—will-inspire—you—to—never
—give—up

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/PkUJs20c1XPo1QjW8

Laikas: 1,5 val.
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: grupéje / individuali uzduotis

Pasirinkus konkrety asmenj, reikia pradéti rengti ir raSyti
scenarijy. Pagalvokite, kaip pristatytuméte Sio asmens
istorijg, jei apie jj kurtuméte filmg. Naudokités ankstesnémis pastabomis ir minciy
Zemélapyje uzZraSytomis savybémis.

Cia rasite keletg nuorody, padésiandiy tinkamai suformuluoti scenarijaus istorija:

e https://www.studiobinder.com/blog/brilliant—script—screenplay—format/

® https://www.youtube.com/watch?v=XZszextv6yE

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/35rJGU4hcQ1eEYSg6

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir
popierius.

Grupés: grupéje

Pateikite savo istorijg kaip scenarijy. Pasistenkite
paaiSkinti, kodél pasirinkote bltent Sj asmenj, naudodamiesi , Google” skaidrémis. Ar apie §j
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asmenj jau yra sukurtas dokumentinis filmas? Jei taip, kodél apie tai nepaminéjote savo
pristatyme? Galétuméte net jvertinti, kaip priemeéte filmg, jei jj Zilréjote. Jei dokumentinio
filmo apie §j asmenj dar néra, papasakokite kitiems dalyviams, kaip norétuméte visuomenei
pristatyti Sio asmens istorijg ir kokias vertybes norétuméte perteikti savo istorija.

ISankstiné

gamyba Biudzeto ir laiko valdymas

Pagrindin€s Zinios apie tai, kaip priskirti vaidmenis prie$ pradedant gamybg, kokius vaidmenis
priskirti ir kaip sgZiningai elgtis priskiriant vaidmenis.

Galutinis rezultatas: Sudarytas filmo biudZetas ir nustatyti SMART tikslai

ReikSminiai Zodziai: parengiamoji gamyba, SMART tikslai, laiko valdymas, finansai, biudzetas,
tyrimai.

Laikas: 3 valandos

ParaSéte puiky scenarijy ir jau turite konkreCig vizijg, kaip norite, kad jusy kdrinys atrodyty.
Bravo! Dabar laikas pradéti galvoti, kaip Sig idéjg paversti realybe. PrieS pradédami filmuoti
filmg, turite suplanuoti biudZetg ir kitus jvairius pasirengimo gamybai etapus. Laikydamiesi
sukurto biudzeto, jus ir jusy filmo komanda iSvengsite finansiniy problemy ir numatomos
rizikos. Taigi imkités darbo!

Laikas: 30 minuciy

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: Individuali uZduotis '
.

Pirmoji uzduotis — iSvardinti ir apraSyti SMART

projekto tikslus. Norédami nustatyti savo SMART P

tikslus, pabandykite atsakyti j Siuos klausimus: P

1. Konkretus — ar tikslas yra pakankamai konkretus? E N

2. ISmatuojamas — ar yra biidas iSmatuoti tikslg? Kaip suZinosite, ar pasiekéte tikslg?
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3. Pasiekiamas — kaip tikslas gali bUti pasiektas?
4. RealistiSkas — ar tikslas buvo paraSytas realistiSkai? Ar tai atrodo vertinga?

5. Laiku — ar yra su tikslu susijes tvarkaraStis, kad bty uztikrinta uZbaigimo data? Kada Sis
tikslas gali bati jgyvendintas?

Norint veiksmingai pereiti visus filmo klrimo proceso etapus, labai svarbu, kad visa filmo
komanda ir projekte dalyvaujantys Zmonés Zinoty SMART tikslus. Norint pasiekti s€kme,
bdtinas visapusiSkas bendradarbiavimas. Pagalvokite, kaip galétuméte pristatyti save ir savo
kolegas ir uZtikrinti, kad visi projekte dalyvaujantys asmenys blty tame paCiame suvokimo
lygmenyje.

Cia rasite keletg nuorody, kurios padés jums giliau pazvelgti j SMART tiksly nustatymg ir laiko
valdyma:

® https://www.videomaker.com/article/13543—set—time—management

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/5cSSNoRkKWhvhZyw9

2 uzduotis — Uzpildykite biudzetg

Laikas: 45 minutés
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: grupéje / individuali uzduotis

Dabar, kai komanda jau Zino projekto tikslus, metas spresti
finansinius klausimus. Kiekvienam tokiam projektui reikia biudzeto. Prie§ imdamiesi bet kokiy
Zingsniy kuriant ar filmuojant §j filmg, turite iSsiaiSkinti, kiek jis kainuos. Kita jusy uZduotis
bus parengti projekto biudzetg, naudojant https://nofilmschool.com/film—budget—template
esantj Sablong. Naudokités jvairiais internetiniais tyrimo metodais ir nemokamais internete
prieinamais Saltiniais, kad kuo tiksliau apskaiCiuotuméte iSlaidas pagal tris filmo biudZeto
paskirstymo kategorijas: vir$ linijos, gamybos biudZetas ir po gamybos.

o https://nofilmschool.com/film—budget—template

e https://www.studiobinder.com/blog/film—budget—planning—how—to—effectively—budge

t—a—script—breakdown/

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/u4aU65V9r27t)8eE7

162


https://www.videomaker.com/article/13543-set-time-management
https://forms.gle/5cSSNoRkKWhvhZyw9
https://nofilmschool.com/film-budget-template
https://nofilmschool.com/film-budget-template
https://www.studiobinder.com/blog/film-budget-planning-how-to-effectively-budget-a-script-breakdown/
https://www.studiobinder.com/blog/film-budget-planning-how-to-effectively-budget-a-script-breakdown/
https://forms.gle/u4aU65V9r27tJ8eE7

L4 Ll
Co-funded by the N E ET 9, o ®
Erasmus+ Programme

of the European Union _d eA
. —

3 uzduotis — Pristatymas ir diskusija

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir
popierius.

Grupés: grupgje

Paskutinis Zingsnis — pristatyti savo id€jas grupei. Kiekvienas po vieng turéty pristatyti suma,
i$ kurios sudarytas biudZetas; naudodamiesi internetinémis tyrimy priemonémis, laikytina,
kad biudZetas Siam projektui yra tinkamas. Klausytojai turéty sekti, kaip kinta jy darbas ir
bendras biudZetas. Jei kyla klausimy ar komentary, palaukite, kol asmuo baigs pristatyma, kad
neblaSkytuméte ir netrukdytumeéte pristatanCiajam.

Tada instruktorius veda grupine diskusijg. Svarbu, kad kiekvienas galéty iSsakyti savo
nuomong ir atsakyti j Siuos klausimus;

e Ar kuri nors iS paieSky jus sukrété?

® Ar Zinote visus filmo gamybos etapus, kuriems reikalingas biudZetas?

e Kurig biudZeto dalj laikote svarbiausia, o kurig — maZiausiai svarbia?

Puiku! Ir nepamirSkite, kad tokios veiklos praktikavimas ne tik padés jums sukurti filmo
biudZetg, bet gali bati naudingas ir kasdieniame gyvenime! BiudZeto sudarymas reiSkia, kad
ugdote skaiCiavimo jglidZius, tobulinate valdymo jgldZius ir tinkamai deleguojate iSteklius!

IStekliy pavadinimas

ISankstiné

gamyba Dokumenty tvarkymas

IStekliy tikslas

Praktiniy Ziniy apie tai, kaip tvarkyti reikiamus dokumentus, susijusius su filmy gamyba. Be to,
Siomis uzduotimis siekiama padéti dalyviams pagilinti Zinias apie saugy iStekliy naudojimg ir
skaitmeninio turinio klirima.
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Galutinis rezultatas: Sukurti vidinj informacinj biuletenj, skirtg filmo komandai, kuriame teisine
prasme buty pateikiama informacija apie filmo eiga.

ReikSminiai Zodziai: pasirengimas gamybai, dokumentai, susitarimai, naujienlai$kis.

Laikas: 2 valandos

Jvadas

Kuriant filmg svarbu Zinoti, kaip jis atrodo teisiniu poZidriu. Siame etape bdtina surinkti visus filmo
filmavimui reikalingus dokumentus, kad filmg baty galima teisétai gaminti specialiuose dokumentuose
nurodytomis sglygomis. Siuos dokumentus sudaro konkre&ios vietos, kuriose bus filmuojamos scenos,
sutartys ir susitarimai, pasiraSyti su filmavimo grupe ir aktoriais, subrangovais ir kt. Tiek daug
popierizmo skamba Siek tiek bauginanciai, tiesa? TaCiau neleiskite, kad tai jus demotyvuoty. Atlike
toliau iSvardytas uZduotis jsitikinsite, kad tai vis délto néra taip baisu. Taigi imkités darbo!

1 uzduotis — Reikiamy susitarimy paieSka

Laikas: 30 minuCiy
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: Individuali uZduotis

Pirmoji jisy uzduotis — iSvardyti sutikimus ir leidimus, kuriy

reikia pasirengimo gamybai etape. Atlikite internetinj tyrimg ir
iSsiaiSkinkite, kokiy dokumenty prireiks pasirengimo gamybai
etape, norint sukurti ir nufilmuoti filmg pagal scenarijy, kurj sugalvojote ankstesnéje uZzduotyje.
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Atlikdami tyrimg bGtinai iSanalizuokite kiekvieng rastg sutartj ir jsitikinkite, kad ji yra svarbi jlsy
projektui. Sios temos pamoky vedimas leis mums susipaZinti su galiojanCiais teisés aktais ir
gebéjimais ieSkoti medZiagos bei teisétai jg naudoti. Cia pateikiamos kelios nuorodos, kurios
gali padéti jums ieSkant tinkamy susitarimy, atsakomybés atsisakymy ir leidimy dokumenty:

o http://www.lehmannstrobel.com/articles/film—production—legal-forms/

® https://medium.com/@Indiashoots/the—legal—-aspects—of—pre—production—66280fed2e6b

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/MJm48UPg7A67hFi69

182


http://www.lehmannstrobel.com/articles/film-production-legal-forms/
https://medium.com/@Indiashoots/the-legal-aspects-of-pre-production-66280fed2e6b
https://blog.ipleaders.in/agreements-related-to-film-production/
https://forms.gle/MJm48UPg7A67hFi69

. (]
Co-funded by the N E ET 9, o ®
Erasmus+ Programme

of the European Union _d eA
. —

2 uzduotis — Sukurti vidinj naujienlaiSkj apie projekto eigg

Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris,
"Google" dokumentai

Grupés: grupé€je / individuali uzduotis

Puiku! Dabar, kai jau turite visus bdtinus teisinius

susitarimus, suraSytus j sgrasa, metas pasidalinti dZiugia Zinia! Kita jUsy uZduotis — sukurti
vidinj naujienlaiSkj, kuriame baty aptariama kuriamo filmo eiga ir primenama darbuotojams
apie projekto tikslg bei blsimas uZduotis. JUsy kolegos tikrai bus labiau motyvuoti matydami,
kaip toli nuéjote su Siuo projektu, ir tai suteiks jiems jégy bei teigiamos energijos blsimiems
darbams, o kaip visi Zinome — motyvuota ir energinga komanda yra didziulé tokio projekto
sékmés dalis!

Pateikiame keletg nuorody, kuriose rasite patarimy, kaip sukurti patraukly ir jdomy
naujienlaiskj:

o https://bloomfire.com/blog/create—internal—newsletter

e h //www.edrawmax.com/newsl r/how—to—make—a—newsl r—in—wor

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/H2Pxmi2tcYmftmEF6

3 uzduotis — Pristatymas ir diskusija

Laikas: 45 minutés
Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir popierius.

Grupés: grupéje

Galiausiai metas po vieng pristatyti naujienlaiSkj ir
surengti grupine diskusijg. |sivaizduokite, kad pristatantis
asmuo yra projekto direktorius, o klausytojai — visa

projekto filmavimo grupé ir darbuotojai. Kai ateis jusy
eilé pristatyti naujienlai$kj, pasistenkite jj pristatyti
likusiems grupés nariams taip, kad jie jaustysi kuo labiau motyvuoti ir didZiuotysi savo darbu.
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IStekliy pavadinimas

ISankstiné

gamyba Siuzetiné lentelé, apsizvalgykite aplink save

IStekliy tikslas

Praktinés Zinios apie tai, kas yra siuZetine lentelé ir kaip jg sukurti, siuZetiniy lenteliy poveikis,
tyrimy atlikimas ir jgldZiy tobulinimas siekiant atrasti siuZetines lenteles, geb&jimas redaguoti
ir uZtikrinti, kad galutinis rezultatas bty patenkinamas ir be klaidy.

Galutinis rezultatas: Sukurti siuZetine lentele, kurioje sprendZiama tam tikra socialing ir
aplinkosaugos problema.

ReikSminiai Zodziai: parengiamoji gamyba, siuZetine lentel€, socialiné kompetencija.

Laikas: 2 valandos

Jvadas

SiuZetiné lenta — tai eskizy arba iliustracijy, kuriose vaizduojamos planuojamos vaizdo jraso
kdrimo scenos, seka. Prie$ pradedant gamybg, komandos nariai gali vadovautis Siuo
Zemélapiu ir uztikrinti, kad siuZetas bty nuoseklus, jtraukiantis ir be klaidy. Nors Siais laikais
vaizdo jra8us galima sukurti kur kas greiCiau ir pigiau, siuZetinés lentos vis dar yra svarbi
didelés produkcijos dalis, kad bty iSvengta nereikalingy iSlaidy ar vélavimo. Turédami tai
omenyje, nusprendéte sukurti savo filmo gamybos siuZetine lentq. Taigi imkités darbo!

1 uzduotis — Kas yra siuzetiné lentelé?

Laikas: 30 minucCiy
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: Individuali uzduotis

Pirmoji uzduotis — iSsiaiSkinti, kas yra siuZetiné lentelé. IS
jvado jau Zinome, kad siuZetine lentelé — tai eskizy ar
iliustracijy, kuriose vaizduojamos planuojamos vaizdo jraSo
kdrimo scenos, seka, taCiau jusy uZduotis — atsakyti j
konkretesnius klausimus, pvz:

— kokig jtakg filmy kdrimui gali turéti siuZzety planavimas?
—Ar kiekvieno filmo gamybos metu kuriamas siuZetinis planas?
—leSkokite internete bent 3 jus suZavéjusiy filmy siuZetiniy plany.

Pateikiame keletg nuoroduy, kurios padés atsakyti j Siuos klausimus:
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https://www.studiobinder.com/blog/storyboard—examples—film/

https://www.youtube.com/watch?v=6aTnEanIXBk

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/4Fp95Gt1ZogNYMzW7

2 uzduotis — Sukurkite siuzetine lentg

Laikas: 45 minutés
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: grupéje / individuali uZzduotis

Siuzetiné lentelé yra veiksmingas bldas vizualiai pateikti
informacijg; linijiné langeliy kryptis puikiai tinka istorijai
pasakoti, procesui paaiSkinti ir laiko tékmei parodyti.
Norimo rezultato, net ir labai supaprastinto, pavaizdavimas padeda pasiruoS$ti galimoms
problemomis, jsitikinti, kad jlsy planas gerai parengtas, ir (arba) pasiruo$es perteikti idéjas
kitiems.

Taigi, dabar atéjo laikas sukurti savo siuZetine lentg. Galite sukurti savo istorijos siuZetine
lentg, kurig suklréte ankstesnéje uZzduotyje ,Pirmieji Zingsniai“, arba, jei nesijauCiate per
daug patogiai, galite sukurti jau sukurtos istorijos / filmo siuzZetine lentg, kurios galite i$ anksto
ieSkoti internete naudodamiesi nemokamomis paieSkos priemonémis.

Stai keletas nuoroduy, kurios padés jums sukurti siuZeting lentg:

e https://www.youtube.com/watch?v=dnlQN L5HCO

e https://photography.tutsplus.com/tutorials/how—to—make—a—storyboard—for—-video—cms—263
74

SavarankiSkas mokymasis — https://forms.gle/wuJ1QFKx8XTTKamy9

3 uzduotis — Pristatymas ir grupiné analizé

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir
popierius.

Grupés: grupéje
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Paskutiné uZduotis — pristatyti savo siuzZetinj plang. Po kiekvieno pristatymo praneSejas
paprasys likusiy grupés nariy pakomentuoti ir pateikti savg siuZetinés lentos interpretacija.
Atkreipkite démesj j skirtingus siuZetinés lentos stilius ir pasistenkite suprasti kiekvieng vizijg
i$ jos kUréjo perspektyvos, kai jis apie jg kalba. Argi ne nuostabu, kad kiekvienas gali turéti
skirtingg ir jdomig tam tikros temos vizijg ar perspektyvg?

IStekliy pavadinimas

ISankstiné

gamyba Planas

IStekliy tikslas

Zinios apie tai, kas yra pasirengimo gamybai planavimas, kokie yra pasirengimo gamybai
planavimo etapai, skirtumy tarp skirtingy filmy gamybos tipy suvokimas.

Galutinis rezultatas: Grupés sutarties su pageidaujamais mokymosi rezultatais ir
kompetencijomis sudarymas

ReikSminiai Zodziai: pasirengimas gamybai, grupiné sutartis, filmas, planavimas, komandinis
darbas.

Laikas: 2 val. 45 min.

Jvadas

Pirmasis filmo klrimo etapas — iSankstiné gamyba. Tai jvairiy filmo kUrimui reikalingy
elementy planavimo ir rengimo procesas. Tai svarbiausias laikas, kai kruopSCiai kuriamas ir
planuojamas kiekvienas etapas ir atliekami veiksmai. KruoSCiai praleistas pasirengimo
gamybai laikas atlieka vieng svarbiausiy vaidmeny visoje jmonéje. Ne veltui kino pramonéje
daZnai sakoma, kad ,filmas i$ tikryjy jau yra paruoStas, tik reikia jj nufilmuoti”. Todél Sioje
paskutinéje parengiamosios gamybos uZduotyje daugiausia démesio skirsime tam, kas
konkreciai yra jos planavimas, taip pat grupinés sutarties sudarymui. Darykime tai!

1 uzduotis — Kas yra iSankstinis gamybos planavimas?

Laikas: 30 minuciy
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: Individuali uzduotis

Pirmoji jisy uzduotis — paraSyti savo iSankstinio gamybos
planavimo sgvokos apibréZzt;.
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Pabandykite atsakyti j Siuos klausimus:
e Kaip suprantate iSankstinio gamybos planavimo sgvokg?

e Kokie yra svarbiausi planavimo prie$ gamybg aspektai?
e Kokios savybés ir jglidZiai reikalingi ir naudingi planuojant prie$ gamybinj procesg?

Tada, kai visi paraSys savo nuomong, Svietéjas papraSys visy perskaityti savo apibréZimo
variantg. Atkreipkite démesj | tai, kaip atsake kiti besimokantieji, ir palyginkite su savo
apibréZimu. Bukite supratingi ir apsvarstykite, kaip skirtinga perspektyva, kitoks mgstymas ar
skirtingos charakterio savybés gali paveikti tiek filmo kGirimo procesg, tiek galutinj projekto
rezultata.

Pateikiame keletg nuorody, kurios gali padéti suprasti Sig sgvokg i$ jvairiy poZzilriy:

® https://www.studiobinder.com/blog/what—is—pre—production—definition/

® https://www.youtube.com/watch?v=1YeldX7RCZ0

SavarankiSkas mokymasis — https://forms.gle/vha6BChkjVfxmXJg7

2 uzduotis — sukurti grupés sutartj

Laikas: 90 min.
Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris

Grupés: grupéje

Apibréze ir suprate skirtingus poZilrius j 8ig sgvokg, jlsy
uzduotis bus sukurti grupés sutartj. PaCioje pradZioje
palyginkite savo apibréZimus ir supratimg apie iSankstinj
gamybos planavimg. Ar labai skiriasi jusy vizijos? Tada kiekvienas dalyvis po vieng turéty
atsakyti j Siuos klausimus:

e Kokie jUsy didZiausi pomégiai ir (arba) hobiai?

e Kokiy charakterio savybiy turite, kurios praversty filmo parengiamajame gamybos
procese?

e |Svardykite savo 3 stiprigsias puses

Kai visi atsakys | pirmiau pateiktus klausimus, laikas suformuoti grupés likesCius dél projekto.
Tam pasinaudokite toliau pateikta nuoroda ir vadovaukités visais pastraipoje pateiktais
nurodymais. PaaiSkinkite, kas yra grupés sutartis ir kodél praSote grupiy jg parengti. Sis visy
grupés nariy sudarytas abipusis susitarimas nustatys bendradarbiavimo normas viso projekto
metu ir taip bus iSvengta papildomy problemy.
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® https://uwaterloo.ca/centre—for—teaching—excellence/teaching—resources/teaching—ti

ps/developing—assignments/group—work/making—group—contracts

SavarankiSkas mokymasis — https://forms.gle/uKNNgNs5Yg6zYcP98

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir
popierius.

Grupés: grupéje

Galiausiai paskutiné jlsy uzduotis bus pristatyti grupés -
sutartj mokytojui. Galite tai daryti kartu, susiskirstyti j grupeles ir k|ekV|ena| pristatyti po
atskirg daline sutartj arba pasirinkti grupes vadova, kuris pristatys visg grupés sutart;.
Pristatydami savo vaidmenis nepamirSkite paminéti kiekvieno dalyvio stipriyjy pusiy ir
interesy. Taip parodysite, jog esate aktyvus klausytojas, gerai dirbate grup€je ir kad jums rlpi
projektas, o toks poZilris motyvuoja visg grupe!
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GAMYBOS ISTEKLIAI

Scenos nustatymas

Suzinoti, kaip sukurti sceng, kg reiSkia scenos kidrimas ir kodél tai svarbu gamybos etapo
pradZioje.

ISmokti krybiSkai mastyti, parodyti lankstumg ir originaluma.

KdrybiSkais ir originaliais sprendimais kurti teigiamg poZilrj j scenos vystyma.

Galutinis rezultatas: ISsamus scenos apraSymas

ReikSminiai Zodziai: klrybiSkumas, produkcija, scena, atmosfera, praneSimas

Laikas: 3 valandos

Siandien filmai atlieka svarby vaidmenj kultlriniame gyvenime — kaip kinematografijos
kQrinys, masinés pramogos Saltinis, Svietimo, o kai kuriais atvejais ir dideliy socialiniy grupiy
indoktrinacijos priemoné. Vaizdiniai elementai ir kino muzika yra universali kalba, o teksty
vertimas leidZia juos platinti tarptautiniu mastu. Vienas Zmogus gali nufilmuoti filmg
iSmaniojo telefono kamera, o kitam gali prireikti tOkstanCiy aktoriy, statisty ir didZiulés
filmavimo grupés.

Laikas: 30 minuciy

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris
Grupés: Individuali uZduotis

Atlikdami pirmajg uzduotj pasiteiraukite, kg reiSkia scenos
nustatymas. Pagalvokite, kodél tai svarbu gamybos etapo
pradzioje. IStirkite, kaip tai padaryti.
Stai keletas $altiniy, kurie padés jums viskg sugalvoti:
® https://www.merriam—-webster.com/dictionary/set%20the%20scene
e https://literarydevices.net/setting/

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/R2UsKRptfxzmvCeAA
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2 uzduotis — Kaip sukurti atmosferg ir perduoti Zinute

Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis
kompiuteris

Grupés: grupéje / individuali uzduotis

Scenos nustatymas yra susijes su kuriamo vaizdo jraSo
poveikiu. JUsy uzduotis bus apibrézti sceng, kurig
norite sukurti. Pagalvokite apie atmosferg ir Zinute,
kurig norite perteikti vaizdo jrasu.

ISvardykite svarbius elementus ir pateikite visas detales. Dabar turite atsakyti j keletg svarbiy
klausimu:

Kur veiksmas vyks? Ar scena bus patalpoje, ar lauke? Kokig vietg pasirinksite ir kaip Si vieta
apibldins jusy veikéjo (—y) asmenybe (—es)?

Kada (kokiu laiku) vyks veiksmas? PavyzdZiui, dieng ar naktj?

Kas vaidins jusy scenoje?

Kodél? Kaip visi elementai atitinka jlsy uZsibréztg Sios scenos tikslg?
Cia rasite papildoma $altin;j:

® https://scriptmag.com/features/establishing—atmosphere—visual-mindscape

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/HVbur7ZPbjhfmHpy5

3 uzduotis — Pristatymas ir diskusija

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir
popierius.

Grupés: grupés uzduotis

Pristatykite savo pasirinktg scenovaizdj kartu su grupe.

Su grupe aptarkite visus elementus ir atsakykite |
klausimus.
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IStekliy pavadinimas

Gamyba Sprendimy priémimas

IStekliy tikslas

Tobulinti vaizdo jraSo rengimo ir jgyvendinimo procesg.
Ugdyti ir (arba) tobulinti sprendimy priémimo jgldZius.

Ugdyti supratimg apie pasiruoSimo svarbg (pvz., sumaZinti rizikg, susijusig su dalyviy
saugumu filmavimo aikSteléje ir galimomis techninémis problemomis filmuojant vaizdo jrasg).

Galutinis rezultatas: Galutinis rezultatas: sprendimy pri€émimas aptarus atskiry alternatyvy
privalumus ir trikumus.

ReikSminiai Zodziai: gamyba, sauga, trikdZiy Salinimas, sprendimy priémimas.

Laikas: 2 valandos ir 30 minuciy

Jvadas

Kuriant filmg tenka spresti daugybe uZduociy. PasiruoSimas yra raktas j s€kme bet kuriuo
filmo kdrimo aspektu. Todél neturéty bati kitaip ir kalbant apie filmavimo aikStelés sauguma.
Prodiuseriai rlpinasi, kaip uZtikrinti saugg ir visy sveikatg filmavimo aikStel€je nuo pat
scenarijaus perskaitymo.

1 uzduotis: IStirti kandidatus j interviu ir temas dokumentiniam filmui

Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis
kompiuteris

Grupés: / darbas grupése / individuali uzduotis
Apsvarstykite jvairias dokumentinio filmo temas.
Pasirinke temas, kiekvienai temai iSvardykite galimus
kandidatus, kuriuos norétumeéte apklausti.

Turétuméte Zinoti, kokia informacija buty jdomi
Zilrovams, taip pat i$ ko ir kaip galétuméte jg gauti.
Kaip interviu prisidés prie jlsy temos idéjos pristatymo?
Laikykités schemos:

1.ldentifikuoti problemg

2.Rinkti informacijg

3.ldentifikuoti alternatyvas

4.Pasirinkite

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/oZT7rjKJwthyjhPd6
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2 uzduotis — Saugos valdymas filmavimo aikSteléje.
Laikas: 60 minuCiy

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris
Grupés: grupéje / individuali uzduotis

JUsy uzduotis — apsvarstyti, kaip vyks veiksmas, ir nustatyti, j kokius filmavimo aikStelés
saugumo aspektus reikia atsiZvelgti sudarant biudZetg.

Pradékite nuo tyrimy, kaip nustatyti galinCias kilti problemas ir kaip jas paSalinti. Pagalvokite
apie filmo gamyboje dalyvaujanCiy asmeny saugumg, taip pat apie galinCias kilti technines
problemas.

Sudarykite galimy saugos problemy filmavimo aikSteléje sgrasa.

Dabar sugalvokite Siy problemy sprendimo bUdus.

Papildomi iStekliai:

e https://www.freelancevideocollective.com/film—set—safety/

e https://www.mindtools.com/brainstm.html

SavarankiSkas mokymasis: https:

3 uzduotis — Pristatymas ir diskusija

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris, raSiklis ir popierius.

Grupés: grupéje

Pristatykite savo sprendimus grupei ir apm3gstykite
sprendimy priémimo procesg. Kas buvo sunkiausia?
Kiekvienas grup€s narys pasidalina savo pastabomis su
kitais.

Taip pat galite perskaityti §j straipsnj ir pasisemti daugiau idéjy:

https://blog.stareable.com/solutions—to—common—on—set—problems—9250871edc90

IStekliy pavadinimas

Gamyba
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Kaip sukurti filmg

IStekliy tikslas

Pagilinti Zinias apie tai, kaip iSmaniuoju telefonu uzfiksuoti vaizdo medZiagg, kaip redaguoti
vaizdo medziagg naudojant redagavimo programas ir kaip sujungti Sias dalis j vieng vaizdo
jrasa.

Tobulinti skaitmeninius jgldZius.

Ugdyti teigiamg pozilrj j skaitmeniniy technologijy naudojimg tobulé&jimui ir mokymuisi.

Galutinis rezultatas: uZfiksuota vaizdo medZiaga, sumontuota naudojant iSmaniesiems|
telefonams skirtas redagavimo programas.

ReikSminiai Zodziai: gamyba, vaizdo medziaga, redagavimo programos, iSmanieji telefonai.

Laikas: 2,45 val.

Jvadas

Filmas — tai vizualus pasakojimas, kuriamas pasitelkiant greitai besikei€ianCius vaizdus.
Kiekvienas vaizdas Siek tiek skiriasi nuo kito ir yra rodomas 24 vienety per sekunde greicCiu. Sie
atskiri vaizdai vadinami kadrais.

Dar visai neseniai, norédami sukurti savo filmg, tur€jote turéti brangy fotoaparatg ir brangig
vaizdo redagavimo technikg, kad uzfiksuotuméte medZiagg, kuria norétuméte pasidalyti su
kitais. Siandien taip néra. Daugumoje iSmaniuyjy telefony dabar yra jmontuotos vaizdo
kameros, kuriomis daZnai galima uZfiksuoti didel€s raiSkos vaizdo jraSus. Be to, iSmanujj
telefong galima naudoti ir kaip vaizdo jraSy redagavimo jrankj, nes yra daugybé jvairiy vaizdo
jra8y redagavimo programy.

1 uzduotis — ISmaniyjy telefony naudojimas vaizdo jraSams fiksuoti

Laikas: 60 minucCiy

Jranga: neSiojamasis  kompiuteris, iSmanieji
telefonai, raSiklis ir popierius.

Grupés: Individuali uzduotis

Siuolaikiniais  i$maniaisiais telefonais galima
uzfiksuoti labai aukStos kokybés vaizdo jraSus.
ISmaniyjy telefony galimybiy jraSyti vaizdo jraSus
negalima nepastebéti. Siek tiek pasistenge, galite

sukurti beveik profesionalios kokybés vaizdo jraSg, naudodami tik telefong ir keletg papildomy
priedy.

Atlikite tyrimg, kaip naudoti iSmaniojo telefono iSteklius vaizdo jraSams jraSyti. Kokia yra
geriausia vaizdo jra8y fiksavimo praktika?

Dabar praktikuokités kambaryje flmuodami vienos minutés vaizdo jrasa.

Taip pat galite perskaityti §j straipsnj:
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e https://www.pocket—lint.com/phones/news/131351-10-tips—for—recording—better—video—with
—your—smartphone

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/gycc79PfloouDJQq8

2 uzduotis — ISmaniyjy telefony programéliy redagavimas

Laikas: 60 minuciy

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis kompiuteris /
iSmanusis telefonas

Grupés: grupiné uzduotis / individuali uzduotis

Atlikite tyrimg ir suraskite geriausias ir populiariausias
iSmaniesiems telefonams skirtas redagavimo programas.
Siomis programomis galite redaguoti vaizdo jraSg
iSkirpdami nereikalingus momentus, reguliuodami rySkuma, kontrastg ir atlikdami kitus vaizdo
jraSo patobulinimus.

Uzpildykite lentele, nurodydami filmy redagavimo naudojant iSmaniojo telefono programas
privalumus ir trikumus.

Privalumai Trukumai

Pasirinkite vieng ar dvi programas ir pabandykite sumontuoti vienos minutés vaizdo
medZiagg.

Keletas papildomy Saltiniy:

e https://www.oberlo.com/blog/mobile-video—editing—apps

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/ES8Eim3uKcJ1EbTfdA

3 uzduotis — Pristatymas ir diskusija
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Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris, raSiklis ir popierius.

Grupés: grupéje

Parodykite savo vaizdo jraSg grupei ir paaiSkinkite g ! %
filmavimo bei montavimo proces3. [

Grupé raginama patarti ir pasidalyti patirtimi apie vaizdo
jrasy filmavimg ir patogiausias redagavimo programas.
Taip pat galite perskaityti §j straipsnj, kad suZinotuméte daugiau idéjy, kaip Sj procesg

padaryti kuo sklandesnj:
® https://visme.co/blog/video—tips/

IStekliy pavadinimas

Gamyba Interviu metodai

IStekliy tikslas

Suprasti skirtingus interviu metodus bei kaip pasiruosti klausimus prie$ pokalbj.

Tobulinti bendravimo jgldZius — kaip klausytis, kaip uZduoti klausimus, kaip naudoti kin
kalbg ir pan.

Didinti informuotumg apie bendravimo svarbg siekiant s€ékmés darbe.
Galutinis rezultatas: Parengti klausimai ir interviu
ReikSminiai Zodziai: gamyba, interviu metodai, vox—pop klausimai.

Laikas: 2 valandos ir 30 minuciy

Jvadas

Vaizdo interviu s€kme lemia kirybinés idéjos, geras pasiruoSimas, tinkamas klausimy ir
paSnekovy pasirinkimas, grieZtas organizavimas, profesionalus filmavimas, postprodukcija ir
vaizdo jraSy platinimas.

1 uzduotis - Interviu metody supratimas

Laikas: 45 minutés A R
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Jranga: raSiklis ir popierius
Grupés: individuali uzduotis
Pagalvokite apie skirtingus pokalbiy tipus ir pokalbio metodus.
e Kokiy yra metody?
e Kas yra vox—pop klausimai? Kokiu tikslu jie naudojami?
e Kodél svarbu i$ anksto pasirengti pokalbiui? Kg reiSkia pasiruoSimas pokalbiui?

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/hN6b2Nkuruul4jdG8

2 uzduotis — interviu metody tyrimas

Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis
kompiuteris

Grupés: grupiné / individuali uzduotis

Atlikite jvairiy interviu metody tyrimg. Pagalvokite, é“’
kokiomis aplinkybémis galite naudoti Siuos metodus.
Uzpildykite lentele, nurodydami privalumus ir |
trUkumus.

Privalumai Trukumai

Kurios i$ jy jums labiausiai tinka?
Saltinius galite perzidréti &ia:
e https://www.vidyard.com/blog/interview—videos

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/Z2vH5t7UcYt7tK7N8

3 uzduotis — Praktiné uzduotis

Laikas: 60 minuCiy
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Jranga: neSiojamasis kompiuteris, raSiklis ir popierius, iSmanusis telefonas.
Grupés: grupéje

Jsivaizduokite, kad dirbate vietiniame televizijos kanale ir jisy papraSoma nufilmuoti vaizd
jra8g apie Zmogaus svajoniy darba.

Pagrindiniai svarstytini klausimai:

e KODEL norite duoti interviu?

e KA ketinate daryti su surinkta informacija?
UZsiraSykite savo tikslg.

Dabar pasiruoSkite Vox—Pop klausimus savo Vox—Pop interviu. Pagalvokite, kaip suformuluo
pagrindinius klausimus.

Kai bUsite pasiruoSe, iSeikite j gatve ir gaukite atsakymus! Vienas grupés narys filmuos vaizd
jrasa, o kitas uZduos klausimus Zmonéms.

Cia rasite papildoma $altinj:

® https://www.premiumbeat.com/blog/15-tips—for—shooting—dynamic—video—interviev

s/

IStekliy pavadinimas

Gamyba Vaizdo skelbimai

IStekliy tikslas

|gyti Ziniy, kaip pritraukti auditorijos démesj naudojant vaizdo reklama.
Ugdyti iniciatyvuma@ ir originaluma.

Didinti informuotumg apie reklamos ir savireklamos svarbg ir formuoti teigiamg poZilf
Zmoniy, produkty ar idéjy reklama.

Galutinis rezultatas: Sukurta vaizdo reklama
ReikSminiai ZodzZiai: gamyba, reklama, auditorijos démesys

Laikas: 3 valandos

Jvadas

Reklama — tai rinkodaros komunikacija, kurioje naudojama atvirai remiama neasmeniné
Zinuté, skirta produktui, paslaugai ar idéjai reklamuoti arba parduoti. Reklama skleidZiama
jvairiose masinés informacijos priemoneése, jskaitant tradicines, pavyzdZiui, laikrasCius,
Zurnalus, televizijg, radijg, lauko reklamg ar tiesioginj pastg, ir naujgsias, pavyzdZiui, paieSk
rezultatus, tinklara$€ius, socialine Ziniasklaidg, interneto svetaines ar tekstinius praneSimus

1 uzduotis — UZklausa
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Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis
kompiuteris

Grupés: Individuali uzduotis

Pasiteiraukite, kas yra vaizdo reklama.

Suzinokite, kokie yra vaizdo reklamy filmavimo budai.
Svarbiausi klausimai, kaip pritraukti auditorijos démes;j. -

Toliau taip pat galite pamatyti keletg s€kmingy ir populiariy reklamy kaip pavyzd;.

Zr. keletg papildomy iStekliy:

Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis
kompiuteris

Grupés: grupiné uzduotis / individuali uzduotis
Vaizdo reklamos formaty filmavimo metody tyrimas.

Suzinokite, kaip juos galite naudoti, kad vaizdo jraSu
perduotuméte skirtingus praneSimus, priklausomai nuo uzZsibréZto tikslo.

K3 reikia turéti omenyje filmuojant vaizdo reklamg?
PerZilrékite §j Saltinj:

e https://www.wordstream.com/blog/ws/2015/01/05/marketing—videos

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/6358LBVYQcyXNEDd7

Laikas: 90 minuciy 'RE
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Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir popierius, iSmanusis telefonas.
Grupés: grupéje

Nurodykite jmone arba NVO, teikianCig paslaugas jaunimui.

Pasirinkite filmavimo technikg ir sukurkite vaizdo reklama apie Sig jmone.
Apsvarstykite:

Kg norite, kad Zmonés, pamate jlsy vaizdo jradg, galvoty, jausty ar daryty? Kodeél jusy vaiz
jraSas turéty reklamuoti Sig organizacijg?

Kokia bus pagrindiné vaizdo jraSo Zinuté?
Kokig aktoriy atrankg, vietg ir apSvietimg pasirinksite savo vaizdo jraSe?
Daugiau idéjy rasite Siame Saltinyje:

e https://www.disruptiveadvertising.com/video—advertising/video—marketing/

SavarankiSkas mokymasis: https://forms.gle/KihhcErD14rrzBKYA

POSTPRODUKCIJOS ISTEKLIAI

IStekliy pavadinimas

Postprodukcija | Vyksta postprodukcijos procesas

IStekliy tikslas

Suprasti, kg reiSkia postprodukcijos procesas ir kaip jj atlikti iSmaniuoju telefonu ir iSmaniyjy
telefony programélémis.

Galutinis rezultatas: Naudokite programg InShot Video Editor
ReikSminiai Zodziai: postprodukcija, redaktorius, iSmanusis telefonas

Laikas: 1 val.

Jvadas

Vaizdo jraSy postprodukcija — tai bendras terminas, apibUdinantis jdomy procesg, kurio metu
neapdorota vaizdo medZzZiaga paverCiama baigta programa, paruoSta rodyti filmo ekrane,
televizoriuje ar interneto svetainéje. Postprodukcija reiSkia visas uzduotis, susijusias su

neapdorotos filmuotos medziagos karpymu, ir visus darbus, kurie atliekami uzfiksavus vaizdo
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medziagq. Tai apima: montavimg, vaizdo patobulinimus, vélesnj apdorojima, vaizdo efektus,
garso miSinj, spalvy korekcijg, vaizdo redagavimg ir t. t. BUtent nuo jlsy kdrybiSkumo
priklauso, ar tikrasis filmas atgims. Postprodukcijai naudosime telefono programg InShot.
MontaZas — tai uZduotis paimti gamybos metu jraSytg medzZiagg ir paversti jg iSbaigtu iki
nuostabaus filmo; Siuo atveju Mano svajoniy darbas.

Programos naudojimas postprodukcijos — InShot Video Editor

Atsisiyskite ir jdiekite InShot Video Editor iS Google Play, o kai programa bus jdiegta, atidarykite
ia.

InShot yra iOS ir Android skirta mobilioji nuotrauky ir vaizdo jraSy redagavimo programéle,
turinti daugybe funkcijy ir leidzianti gilintis j jvairias redagavimo ir tobulinimo parinktis. Beveik
viskg, kg norétuméte padaryti su vaizdo jraSu, galite atlikti Sioje programoje. Programeélé sitilo
nemokamag versijg, kurios pakanka vaizdo jraSo redagavimui uZbaigti.

Postprodukcijos procesas yra labai susijes su bendradarbiavimu. PavyzdZiui, tikras kino filmas
gali buti baigtas per kelis ménesius ar metus, priklausomai nuo projekto dydzZio ir poreikiy.
KokybiSkai jisy trumpametraZio vaizdo jraSo gamybai prireiks maZiau laiko — keliy valandy,
kad bUtuméte patenkinti savo rezultatu.

1 uzduotis — Redaguokite garsg ir dialogus bei pridékite muzika prie ankstesnése uzduotyse
sukurtos vaizdo reklamos. Tada taip pat pridékite garso efekty.

Laikas: 1 val.
Jranga: iSmanusis telefonas
Grupés: grupéje / individuali uzduotis

Galutiniai rezultatai: mokomasi redagavimo
ir kity postprodukcijos metody, mokomasi
vaizdo jradg papildyti garsu.

Kai sumontuotus klipus surinksite tinkama tvarka, laikas pasirtpinti, kad vaizdo jraSe jsy
Zinute sustiprinty aukStos kokybés garsas. Nesvarbu, ar tai bUty uZkadrinis balsas, ar foniné
muzika, ] vaizdo jra8g jtraukus garsg galima sustiprinti savo Zinute ir giliai paveikti auditorijos

emocijas.

362


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot

L4 Ll
KR Co-funded by the N E ET 9, e ®
2 & Erasmus+ Programme
* ok

of the European Union _d eA
. —

Gera foniné muzika skiria gerg vaizdo jraSg nuo puikaus. Tinkama daina ar garso efektai gali
pagerinti beveik bet kurj vaizdo jrasg ir jusy naujas vaizdo jraSas turi skambeéti puikiai! Taigi,
kokie yra geriausi garso redagavimo bldai? Kaip j vaizdo jraSus jtraukti muzikg? Ar Zinote, kaip
redaguoti dialogus tiesioginiuose jraSuose ir pridéti muzikos ar specialiyjy efekty?

Cia galite rasti daug jkvépimo, §i trumpa pamoka gali jums padéti:

e Kaip pridéti muzikos j "InShot" (2021 pamoka)
https://www.youtube.com/watch?v=1opcVKmjKt4

e 10 iSpléstiniy redagavimo patarimy ir gudrybiy, skirty "InShot Video Editor" | Tutorial
from Beginner to Pro
https://www.youtube.com/watch?v=VI Vgbcbxd8

Redaguodami vaizdo jraSg apsvarstykite, kaip norétuméte pereiti nuo vieno vaizdo jraSo prie
kito, kad siuzetas bUty vientisas ir atitikty filmo nuotaikg, kurig norite perteikti. Nejmanoma
atlikti postprodukcijos be kdrybiSkumo ir susikaupimo. Kai montuojate savo filmg Mano
svajoniy darbas, tikriausiai jau pastebéjote, kad dialogy redagavimas gali bUti sunkus darbas.
Procesg galite pagreitinti organizuodami —

e Dar prieS atidarydami paraiSkg, pirmiausia, jsitikinkite, kad jUsy failai yra gerai
sutvarkyti ir aiSkiai pavadinti.

e PrieS galutinj redagavimg prijunkite garsg su kadrais.

e ISbandykite daugiau garsy versijy, kurios geriausiai tinka jUsy scenoms.

e Apsvarstykite ar norite pridéti subtitrus.

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:

https://forms.gle/ YFTS2gHSAu4Hngb16

IStekliy pavadinimas
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Postprodukcija | Vaidmeny priskyrimas

IStekliy tikslas

Galutinis rezultatas: valdymo jgUdZiai ir
vaidmeny paskirstymas po gamybos

ReikSminiai Zodziai: postprodukcija, vaidmeny
priskyrimas

Laikas: 2 valandos

Jvadas

JUsy filmas gali bati didelis! Daugelis iSmaniuoju telefonu nufilmuoty filmy buvo apdovanoti.
JUsy postprodukcijos komandos vaidmuo yra milziniSkas! Galutinis rezultatas iS esmés
priklauso nuo jusy komandos ir nuo to, kaip gerai bendradarbiausite. JUsy komandai svarbu
paskirstyti vaidmenis.

1 uzduotis Pasidomékite — Prioritetai — Bendravimas — |gudziai — Prieinamumas — Plétra —
Susidoméjimas

Laikas: 30 minuciy

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis
kompiuteris

Grupés: Darbas grupése

Komanda, kuri turi prioritetus ir uZduoCiy
atlikimo terminus, bendradarbiauja efektyviau

nei komanda, neturinti tiksly ir / arba prioritety.
Efektyviam komandiniam darbui svarbu, kad komanda taip pat turéty sutartg misijg ir tikslg
bei aiSkius lUkesCius, kaip komanda turéty dirbti kartu, kad pasiekty norimy rezultaty.

Komandos nariai turi gebéti aiSkiai ir atvirai, pozityviai ir pagarbiai reikSti savo mintis,
nuomones, idéjas ir jausmus. Visi taip pat turéty iSklausyti vieni kitus ir uZduoti klausimus,
kad pavykty iSsiaiSkinti. Tai paskatins patikimg susirinkimo aplinkg ir sékmingg darbo

priemone.
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Geriausia pradeéti nuo jglidziy rinkinio — jvertinkite Zmoniy, kuriems ketinate paskirstyti darbg,
jgldZius. Jei jie turi tinkamus jgldZius, gausite aukStos kokybés rezultatg. Kitas bUdas
paskirstyti darbo krivj keliems komandos nariams — remtis kiekvieno asmens uZzimtumu. Jei
prioritetai ir jgldZiai vienodi, kas gali atlikti uzduotj?

Galiausiai, svarbu atsizvelgti j tai, ar asmuo yra suinteresuotas atlikti tam tikras uZduotis. Jei
jusy komandoje esantis asmuo yra aistringai susidoméjes tam tikru projektu, labai tikétina,
kad jis bus motyvuotas gerai atlikti darbg. Darbas bus subalansuotas taip, jog jUs ketinate ne
tik vykdyti projekta, bet kartu ketinate ugdyti ir savo komandos narius.

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:

https://forms.gle/ESNqugNd3Eeln84d6

2 uzduotis — "Smegeny Sturmo" dalis

Laikas: 60 minuciy

Jranga: raSiklis ir popierius arba neSiojamasis o
kompiuteris =i

Grupés: grupé€je / individuali uzduotis

Sj pratimg galite naudoti kaip min&iy lietaus
metoda.

Pastatykite komandg ratu. Apeikite ratg vienas po kito, kad kiekvienas galéty papasakoti
grupei apie savo geriausig jgUd]. Fasilitatorius gali uZraSyti visas aptartas idéjas, kurias galima
perzilreti, kai pasidalijimas baigsis. Pasistenkite susilaikyti nuo bet kokiy idéjy vertinimo, kol
kiekvienas komandos narys neturéjo galimybés pasidalyti. Kiekvieng jgudj uzraSykite ant
lipduky. Tada ant lentos uZraSykite postprodukcijos vaidmeny pavadinimus ir priklijuokite
lipdukus su jgldzZiais. Tai padés jums ir jisy komandai nustatyti, kas bQty stipriausias
kiekviename vaidmenyje. Po minCiy lietaus jusy komandai bus aiSkiau, kokie kandidatai |
kiekvieng vaidmenj yra geriausi.

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:
https://forms.gle/ZW14G5UoavE7cRyR7
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3 uzduotis — Kokie vaidmenys egzistuoja?

Laikas: 30 minuciy
Jranga: neSiojamasis kompiuteris
Grupés: grupéje / individuali uzduotis

Jei jus domina vaidmenys, kurie egzistuoja filmy
kirimo procese, Si nuoroda bus naudinga
(Postprodukcijos skyrius prasideda 22:38)

e Kas yra kas filmo jrae?
https://blog.frame.io/2020/01/27/post—production—supervisor/

Stai keletas vaidmenuy, kuriuos galima atlikti po gamybos:
Redaktorius

Montuotojo darbas — paimti scenas ne eilés tvarka ir jas po truputj montuoti j visuma. Jis
montuoja kadrus | vientisg filmg. Montuotojas bendradarbiauja su reZisieriumi, kad jo vizija
bty jgyvendinta. Montuotojas glaudZiai bendradarbiauja su reZisieriumi, kad jsitikinty, jog jis
yra patenkintas kiekvienu kadru ir tuo, kaip filmas buvo sudéliotas. Montuotojas kruopSciai
parenka kiekvieng kadrg, kad istorija vykty nuo pradZios iki pabaigos.

Postprodukcijos vadovas

e

e -

bendrauty tarpusavyje. Postprodukcijos vadovas taip pat palaiko glaudZius rySius su gamybos
buhalterija, siekdamas uztikrinti, kad biudZetas nesikeisty ir visos uZduotys baty atliktos laiku.

Koloristas

Spalvininkas prisideda prie filmo nuotaikos ir vaizdo klrimo, nustatydamas jo spalvas.
Koloristas uztikrina, kad visi kiekvienos scenos kadrai deréty tarpusavyje. Koloristas
subalansuoja spalvy sodrumg ir rySkumg kiekviename kadre ir ieSko bet kokiy spalvy
skirtumy. Koloristas taip pat sillo su vaizdais susijusiy problemy sprendimus. Koloristas
uztikrina, kad vaizdai visame filme blty nuoseklUs.

Muzikos vadovas

Muzikos vadovas bendradarbiauja su kompozitoriumi ir montuotojais, kad sukurty ir
integruoty filmo muzika. Jis sililo anksCiau jraSytas dainas iS televizijos laidy, filmy, reklamuy,
priekaby, reklaminiy filmuky, renginiy ir vaizdo Zaidimy reZisieriams ir prodiuseriams. Kai
originalig muzikg. Pagrindiné jy pareiga — palaikyti rySius su jraSy pramonés atstovais ir
derétis dél visy filme naudojamy muzikos Saltiniy naudojimo teisiy.
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SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:
https://forms.gle/EHFXxFZjiK269mGcYA

IStekliy pavadinimas

PaStas —

gamyba Postproduktiné rinkodara ir skaitmeninés Ziniasklaidos platinimas

IStekliy tikslas

ISmokti nemokamy arba maZo biudZeto
pirminés rinkodaros metody

Galutinis rezultatas: postrproduktiné
rinkodara ir skaitmeninés Ziniasklaidos
platinimas

ReikSminiai Zodziai: rinkodara, skaitmeniné
Ziniasklaida,

Laikas: 3 valandos

Jvadas

Sveikiname! Baigéte filmg ,Mano svajoniy darbas”. Dabar turite reklamuoti §j filmg, kad jis
pasiekty kuo daugiau Zmoniy. Turésite nustatyti naudingiausius socialin€s Ziniasklaidos tinklus
ir internetines platformas, kuriose galésite paskelbti savo baigtg vaizdo jradg. Toliau seka itin
svarbus etapas — turite papasakoti pasauliui apie savo sukurtg Sedevrg. Pasinaudokite
Ziniasklaidos priemoneémis, kad iSplatintuméte §j filmg. Jei turite nedidel] biudZetg, yra
kaip galite reklamuoti save klientams neiSleisdami jokiy (arba daug) pinigy. Pirma, jums reikés
jtraukti visus paZjstamus Zmones! Pradékite nuo savo draugy ir Seimos nariy ir papraSykite,
kad jie papraSyty savo platesnio socialinio rato. Tai reiSkia, kad jlsy platintojy ratas ir toliau
plésis!

1 uzduotis — pradékite nuo tiesioginés Zinutés — sukurkite el. pasto rinkodaros plang

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris, iSmanieji

telefonai @ Safari File Edit View History Bookmarks Devel
LI I m
Grupés: Individualios uzduotys / darbas = M Gmai ol
grupgje
'%"' Compose oo -
Rinkodara el. paStu yra puikus bldas skleisti i QO Primary
Inbox
vaizdo jraSg pasauliui ir palaikyti rySius su I Picup Medk
©  Snoozed UpViral
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esama auditorija. Nors rinkodara el. paStu néra naujas metodas, jis vis dar yra vienas
patikimiausiy budy pasiekti didesne auditorijg.

Kodél nepradéjus nuo programos Mailchimp? (www.mailchimp.com) Tai puiki vieta pradéti el.
paSto rinkodaros programa, jei planuojate jg greitai iSplésti.

Kaip atrodys el. laiSko turinys, priklauso nuo jUsy. Turésite jsitikinti, kad kiekvienas el. paSto
gavejas nori perzilréti jusy vaizdo jra8g! Galite nuspresti, ar norite siysti tiesiogine nuorodg
per YouTube, ar vietoj to pakviesti savo kontaktus j socialinés Ziniasklaidos platforma, kurioje
jie gali rasti vaizdo jrasa.

Kaip paraSyti gerg reklaminj el. laiSkg?

e Pridékite vaizdo jraSo nuotraukg / ekrano nuotraukg. Tai suteiks jlOsy auditorijai
uZzuoming, kuri paskatins jg ZiGréti vaizdo jraSg. Galite jtraukite ekrano nuotraukg su
parinktimi Play. Nors Sis paveikslélis gali atrodyti kaip vaizdo jraSas, i$ tikryjy tai
paveikslélis su netikru Play mygtuku, kuriame pateikiama nuoroda j uZdarg nukreipimo
puslapj, kuriame reikalaujama uZsiregistruoti | kursg, kad galéty susipazinti su vaizdo
jraSo turiniu.

e | temos eilute jdékite min€iy ir kirybiSkumo. Kg galite pasakyti, kad sudomintuméte
savo auditorijg? Kas paskatins juos Zilreéti jusy vaizdo jra8g?

e Paraginkite Zmones dalintis jlsy vaizdo jrasg internete.

NAUDOKITE WHATSAPP AR KITAS MULTIMEDIOS 2INUCIU SIUNTIMO PROGRAMAS

WhatsApp yra jperkamas rinkodaros kanalas, nes juo naudotis galima visiSkai nemokamai!
Viskas, ko reikia, kad pradétumeéte veikti, tai jdiegti programg ir prisijungti prie interneto. Tikrai
visi jisy komandos nariai turi daug draugy, o tai puiki pradzia! Apsvarstykite galimybe
iSbandyti daugiakanalius forumus — jie leidZia jisy prenumeratoriams pasirinkti, kur jie nori
gauti naujienas — el. paStu, WhatsApp, Facebook Messenger ir t. t. Taip galésite bendrauti su
klientais jiems priimtiniausiais kanalais. Savo ruoztu toks poZilris sukuria didesnj jsitraukimg ir
padidina Zmoniy, kuriuos pasieks jlsy filmas, skaiCiy.

Stenkités rinkti naujus kontaktus! Jei norite eiti senuoju bldu ir iSbandyti neskaitmeninius
bldus, galite reklamuoti savo filmg net neprisijunge prie interneto. Kodél gi ne atsispausdinti
popieriaus lapg ir iSdalyti jj vietinio miesto Zmonéms? Plakatus galite klijuoti net vietinése
parduotuvése. Yra daugybé galimybiy skleisti Zinig apie savo klrinj!

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:
https://forms.gle/pKj5v1KY8qMqdRfj7
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2 uzduotis — naudotis socialiniais tinklais

Laikas: 45 minutés

Jranga: neSiojamasis kompiuteris / iSmanusis
telefonas

Grupés: grupéje / individuali uZduotis

Zmonés naudojasi socialinés Ziniasklaidos tinklais, kad galéty bendrauti su Zmonémis
internete, dalytis informacija ir idéjomis. Jei planuojate reklamuoti savo filmg socialin€je
Ziniasklaidoje, svarbu jgyvendinti savo strategijg. Siuo metu turétuméte gana gerai
jsivaizduoti, kg skelbti, atsizvelgdami j savo tikslus. Socialiniai tinklai yra patikimas budas,
kuriuo galite iSplatinti savo filmg daugiau Zmoniy visame pasaulyje. Reklamos gali buUti
klrybingas ir sudétingas procesas, taCiau bus verta tai padaryti, kad jusy filmo produkcija
pasiekty didesne auditorijg.

Yra daug internetiniy kanaly, kuriais galite naudotis. Toliau pateiktame sgraSe rasite naudingy
pasitlymy, kur galétuméte dalytis savo produkcija internete:

YouTube
Facebook Watch
Instagram / IGTV
Vimeo

Staff Picks

Short of the Week
Reelhouse
Nowness Picks
The Film Fund

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:
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VISUY SOCIALINIY TINKLY PAGRINDAI

Atminkite, kad norédami sekmingai reklamuoti savo filmg internete, turétuméte pradeti nuo
geros kokybés nuotrauky ir puikaus turinio. Geras pasakojimo bUdas padés pritraukti ir
sudominti jOsy auditorijg. ir Mano svajoniy darbas tam yra labai gera pradZia. Démesio
sutelkimas | turinio valdymg ir pasakojimo bldg yra vienas svarbiausiy s€kmingos socialinés
Ziniasklaidos publikavimo strategijos punkty.

e Paskelbimo laikas
Geriausias laikas skelbti praneSimus socialinéje Ziniasklaidoje yra tada, kai jOsy
auditorija yra aktyviausia ir labiausiai tikétina, kad pastebés jlsy turinj ir su juo
susipazins. Tinkamu laiku paskelbta Zinuté bet kuriame socialinés Ziniasklaidos kanale
gali padaryti stebuklus reklamuojant jlsy veiklg. Socialinés Ziniasklaidos naudotojai
daznai blna prisijunge nuo antradienio iki ketvirtadienio, ypaC po darbo valandy.
Savaitgaliai — sudétingas laikas skelbti praneSimus, nes tyrimais nustatyta, kad
dauguma Zmoniy dél jtempto savaitgalio grafiko socialinéje Ziniasklaidoje yra
neaktyvUs.

e Saveika su kitais naudotojais

Socialiniai tinklai yra populiarios draugy bendravimo ir bendradarbiavimo platformos.

Komentuokite ir reaguokite j kitg turinj arba paskelbkite savo turinj su klausimu, kad
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jusy praneSimas tapty labiau matomas arba kad Zmonéms baty jdomu apsilankyti
jusy profilyje.

e Pridéti vietg
Jra8ai su pazyméta vieta sulaukia didesnio jsitraukimo nei jraSai be paZymétos vietos.
Jg spusteléje Zmonés gali perzilreéti visus kitus jraSus, kurie buvo jkelti toje vietoje.
Vietos rodomos kiekvieno jraSo virSuje, kai jis paskelbiamas. Paprastai po vartotojo
vardu arba prekés Zenklu.

e Pridéti grotaZzymes
Grotazymeé — tai socialinés Ziniasklaidos svetainése naudojama etiketé, padedanti
lengviau rasti tam tikros temos ar konkretaus turinio informacijg. Jy kategorijos turéty
buti parinktos tam tikru tikslu — jos galéty pritraukti Zmones, besidominCius kino
produkcija arba naujausiomis kino publikacijomis.

e Atlikite tiesiogines transliacijas
Tiesioginés transliacijos gali pritraukti didesne auditorijg. Bet koks renginys turi
geografiniy ir fiziniy apribojimy, nesvarbu, kur jis vykty. Tiesioginés transliacijos
internetu leidZia pasiekti viso pasaulio auditorijg.

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:
https://forms.gle/474pdS1HALagNhk18

3 uzduotis — FACEBOOK

Laikas: 45 minutés ’

Jranga: neSiojamasis kompiuteris arba ekranas, raSiklis ir
popierius.

Grupés: grupéje

e Sukurkite savo filmo Facebook puslapj

Yra daugybé budy reklamuoti trumpametrazj filmg neturint biudZeto, pavyzdZiui — Facebook.
TaCiau tam reikés daug démesio ir komunikavimo. Pirmiausia sukurkite savo gerbéjy puslapj—
susikurkite jj Facebook. Puslapiai puikiai tinka seké&jams internete kurti, nes jisy neriboja
draugy uZklausos. Vietoj to, asmenims tereikia spusteléti mygtukg Patinka, kad jie pradéty
gauti jUsy naujienas savo naujieny juostoje. Nors gerbéjy puslapio klrimas Siek tiek skiriasi
nuo asmeninio profilio klirimo ir reikalauja daugiau priezilros, kad galétuméte veiksmingai
reklamuoti savo verslg, skelbimas savo ar kito asmens gerbéjy puslapyje veikia panaSiai kaip ir
asmeniniuose profiliuose.
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Siame Facebook puslapyje dalinsités visu savo jkvépimu, idéjomis, procesu ir vaizdo jrasu!
Savo Facebook puslapiuose turétumete skelbti bent 3 kartus per savaite.
e Prisijunkite prie Facebook grupé

Taip pat galite prisijungti prie Facebook grupiy. Facebook grupés suteikia panaSig galimybe
profesionalams. Yra milijonai Facebook grupiy, skirty jvairiems interesams. Naudodamiesi savo
asmenine paskyra galite prisijungti prie kolegy grupiu, taip pat prie grupiy, kuriose greiCiausiai
yra jusy tiksliné auditorija.

e Kurti internetinius renginius

PraneSkite pasauliui apie savo vaizdo jraSg. Kodeél gi neorganizuoti renginiy, kuriuose
galétuméte papasakoti apie viskg, ko prireiké kuriant vaizdo jra8g? Arba apie vaizdo jraSo
klrimo procesg? Pasidalykite savo istorija ir paaiSkinkite auditorijai pagrindine savo kirinio
idéjg ir apibendrinimg. Kokia yra pagrindiné idéja ir kodél svajoniy darbas yra svarbus
kiekvienam? Turite daugybe temy, kuriomis galite kalbéti. Rengsite internetinj seminarg ar
kur nors kalbésite? Galite net pasikviesti sveCig, kad internetinis renginys blty dar jdomesnis.
Sukurkite renginio puslapj ir pakvieskite draugus bei Zmones i$ grupiy, kuriose esate. Galésite
net matyti, kiek Zmoniy dalyvauja, ir gauti dalyviy atsiliepimus.

e Tiesioginés vaizdo transliacijos su Facebook Live

Facebook tiesiogine transliacija yra vienas iS visuomeniSkiausiy ir populiariausiy budy
perduoti svarbiausius praneSimus auditorijai. Taip yra todél, kad tai vyksta akimirksniu,
neiSkarpytai ir tikrai. Tiesioginé transliacija — tai tikry Zmoniy pokalbiai ir bendravimas su kitais
tikrais Zmonémis. Tiesioginés vaizdo transliacijos intymumas ir betarpiSkumas sukuria
Zilrovams uzkulisiy pojatj, nes jie mato tikruosius jus, taip pat vilioja Zilrovus Zilréti daug
ilgiau nei jprastg vaizdo jra8g. Daugelis Zmoniy linke Zilréti tiesioginius vaizdo jraSus ilgiau nei
paskelbtus vaizdo jraSus dél tiesioginiy vaizdo jraSy nenuspé&jamumo. Kodél gi nepabandZius?

INSTAGRAM

Laikas: 45 minutés

Jranga: raSiklis ir popierius arba
neSiojamasis kompiuteris
Grupés: Individuali uzduotis
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Instagram yra dar vienas puikus nemokamas jrankis tikslinei rinkai pasiekti. Zinoma, jei
reklamg paremsite pinigais, pasieksite didesne tiksline grupe, taCiau pradzZioje galite pradéti ir
be biudZeto. Instagram yra platforma, jungianti Zmones i$ viso pasaulio ir suteikianti prekiy
Zenklams galimybe veikti pasauliniu mastu. Svarbiausia — kokybiSkas turinys. Turite bQti tikri
dél skelbiamo turinio kokybés. Jei jraSai nebus naudingi jasy tikslinei auditorijai, jums
nepavyks.

Galvokite apie Instagram kaip apie stipry jrankj savo auditorijai ir planui kurti, Ziarékite j jj
rimtai. Puiki pradzia b0ty suplanuoti turinio strategijg.

Instagram svarbiausia — vaizdinis turinys. Pabandykite atrasti savo stiliy —
e Kokio tipo turinj norite skelbti?

Kuo dalintumétés savo puslapyje? JUsy istorija? Svarbiausiomis akimirkomis?
Kokius filtrus naudotuméte?

Kokios spalvos temg pasirinksite?

Ar laikysite jg neapdorotg, be filtry?

Kokias kitas priemones naudotuméte?

Kai Zinosite kaip norite, jog atrodyty jlsy Instagram profilis, galite pradéti planuoti turinj. Kuo
norite dalytis? Sukdre turinj, sudarykite Instagram jraSy tvarkarastj, kad uztikrintuméte, jog
reguliariai skelbsite naujg turinj. NepamirSkite pridéti atitinkamy grotazymiy.

Pasinaudokite visomis Instagram teikiamomis pramogomis!

- Kurkite Instagram istorijas

Istorijos leidZia naudotojams sukurti nuoseklaus turinio kanalg, kuris iSnyksta per 24 valandas
nuo jo paskelbimo. Istorijy turinys gali bti statiSkos nuotraukos arba vaizdo jraSai, jskaitant
vaizdo jraSus, sukurtus naudojant Boomerang. Galite pridéti grotazymiy, vietoviy, GIF,
apklausy, Story lipduky ir kt. Taip pat galite skatinti jsitraukimg ir auditorijos sgveikg
naudodami apklausas, atgalinj skaiCiavimg, klausimus ir pridéti muzikos prie savo istorijy.

JUsy turinyje gali bati net niekada nematyty uZkulisiy, jisy komandos nuotrauky ir dar
daugiau.

Kodél nesukdrus i$ savo istorijy, kurias paskelbéte — highlights? Geriausias savo istorijy
akimirkas, kurios iSnyksta po 24 valandy, galite jraSyti j highlights, kurie tampa prieinami jlsy
Instagram puslapyje, kad visi galéty juos pamatyti!

Galite prisijungti prie keliy socialinés Ziniasklaidos tinkly, pavyzdziui, Twitter, Pinterest,
LinkedIn ir kt. Sukurkite paskyras visose Siose platformose ir pradékite bendrauti su savo
auditorija.

SAVARANKISKO MOKYMOSI SALTINIS:
https://forms.gle/eBci2Xbhr7JZmwUEFA
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